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WSTEP

O czym jest ten rozdziat

Ten kurs jest potagczeniem teorii 1 praktyki, dzigki ktéremu nauczysz si¢ krok
po kroku projektowania w programie. Kazde klikni¢cie myszki, kazde
dziatanie jest szczegdtowo opisane 1 przettumaczone, abys mogt swobodnie
poruszac si¢ po EliteCADzie. Kazdy rozdziat zawiera wyjasnienia, informacje
a takze projekty robocze, niezbedne do poznania funkcji programu.

Aby ptynnie projektowac w EliteCADzie powiniene$ wykonywac dziatania,
zgodnie z samouczkiem. Najlepiej zapoznac si¢ z instrukcja zgodnie z
kolejnoscia.

Schematy uzyte w tym rozdziale

Aby otworzy¢ i jednoczesnie zamkngc¢ istniejgcy projekt uzywamy
nastepujacej funkcji:

|

=

Podstawowe funkcje sg opsane za pomocg ikon. Sg one
odpowiednio pogrupowane w paski narzedzi.

* Main functions - x| Tools o =
M = = WF‘: La % R o o = Selecting
X MENGE= T
= Help lines
. : Mg i
- __.j_ o _:_ ""'|'

[Enter] 1

Funkcja na klawiaturze opisana w nawiasie kwadratowym

Wprowadzanie wartosci

Wprowadzanie wartosci musi by¢ zatwierdzony za pomocg przycisku [Enter]
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Przygotowanie modelu
Ten rozdzial, zaczniemy od otworzenia modelu terenu.

1. Otworz ustawienia projektu

b4

Storey
&l

&
-

Window Record Settings Help

Project: | CAD_Object_Terrain v| | New..

Rlzman | I

Wybierz wlasciwy projekt 1 zatwierdz OK
2. Wczytaj odpowiedni model z menu Plik > Otworz.

=

Wybierz model i otwoérz go.

Wybrany model powinien wygladac
nastepujaco:
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Definiowanie linii wysokosciowej

1. Wybierz funkcje terenu.
3

2. Poprzez wglad na przezroczystosc, zalecane jest wylaczenie funkcji linii wysokoscioej i
spadku.

® & @ o twnoor |l D) EBov: oo MMuxwadx N B E SR

3. Wybierz nowg lini¢ wysokosciow3.

® S| o’ Lawoor  [JlILB v vk DN EEBEEEE

Stworz lini¢ po tym jak pierwsza pojawi si¢ na szkicu.

4. We wiaésiwosciach ustaw wysoko$¢ linii na -250.

QJHDH T-;T-I . ;D‘ . x| 0 y: |0 z:-250 Mm ‘%:1

Narysuj 1 lini¢ po sladach powierzchni. Nie musisz wyznacza¢ wielu punktéw, poniewaz
krzywe same zinterpoluja po zakonczeniu rysowania.

1. height line, height: -250

/—% s

2. height line, height: -55
! o
liiiii-iiiiiiliiiiil

—-‘-‘—-‘-‘———

-‘___‘_‘-__‘_—‘_‘——_
3. height line, height: 200 S

—

& <D
4. height line, height: 300
. ___'____,_...--—'—'_'_'_‘—‘--—._
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6. Aby zakonczy¢ rysowanie linii wybierz zakoncz, lub kliknij [Enter].

‘-’.U 3 [ — w4 . x{1826.0| y:[1782.4| z{-250

0608

F

7. Zacznij drugg lini¢ wybieraja¢ POCZATEK 1 ustaw wysokos¢ -50.

il 37 | =D | — WA TN B LA e e

8. Narysuj jg tak jak na powyzszym rysunku.

9. Aby zakonczy¢ rysowanie linii wybierz zakoncz, lub kliknij [Enter].

oJINIIGT =D — | #lo || ~<18260|y:17824] z|-250

0608

F

10. Narysuj dwie ostatnie linie w ten sam sposob. Upewnij si¢ ze warto$ci wysokosci sg
poprawne.

11. Przetacz na pelny model [Ctrl] +[D]

12. Zapisz plik [Ctrl]+[W].

Aby zmieni¢ wysokos¢ istniejgcej linii kliknij na krzywa, a na gérnym pasku pojawig si¢
wlasciwosci elementu. Nastepnie mozesz zmieni¢ wysoko$¢ linii, lub jg usunac¢.

Y 40! . x1826.0) v.[40454/[z[50 || rgﬁ-’
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Obwod konturu

Kontur zewngtrzny przede wszystkim wyznacza granice naszej dziafki, i tylko na jej
powierzchni moze by¢ stworzony wykop.

1. Wybierz aktywng kondygnacj¢ jako jedyng widoczna, w panelu kondygnacji.

Storey x
BEEg @
&
“h
Mame < without structures =
1
Hide
Show alone

2. Wybierz TEREN, a nastepnie KONTUR ZEWNETRZNY. Upewnij si¢, ze zaznaczyltes
GRANICE KONTURU.

@) &8 av-[om® SV | 3

iz 8 BEEE

b -+

‘ ® &P o wocor  EEI

3. Zmien opcje rysowania na prostokat.

NOe oS

4. wyznacz punkty P1 1 P2 tak jak na rysunku.

f’ﬂh!K
P1

P2
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6. Pokaz caly model.

7. Przetacz na pelny model [Ctrl]+[D]. Jak widac rzezba terenu automatycznie zostata
dopasowna do linii wysokosciowych.
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Zapis terenu odniesienia

Teren referencyjny jest terenem ktory zmienia si¢ proporcjonalnie. Jesli zostanie zapisany,
program uwzgledni réznice wysokos$ci koncowego rezultatu.

1. Wybierz funkcje terenu.
3

2. Wybierz funkcj¢ ZAPISZ TEREN ODNIESIENIA.

S

dv:|0m® @;W ‘

" Lawn001 . ::‘

3. Potwierdz podpowiedz.

Should the active terrain be frozen as reference
area?
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Wykop

Wykop jest definiowany przez kontur. W jednym projekcie moze by¢ stworzonych kilka
wykopow.

1. Ukryj Poddasze w panelu kondygnacji.

Storey x

EPE &

Z| 8

1

o Tlg Mame < Hous / TF >
~— Hide

2. Wybierz TEREN, nast¢pnie WYKOP. Upewnij si¢, ze tryb rysowania jest ustawiony na
wnetrze konturu.

® & @) @° [Lawn001 . I-.:jll &8 dv:om* P ﬂ+¢, :':..e’ _ﬂ...& El. . u - . .
3. Zmien opcje rysowania na prostokat.

NOe oS

4. Wyznacz punkty P1 i P2 tak, jak na rysunku ponize;j.

P2

)
Y
| I ]
i
o
0D
P53

nibifing

__OE der

COoRAd
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5. Dodaj odpowiednie wartosci w oknie wykopu.

Height (B):
Inclination angle {C}:|

Descent angle {N:|

Height dimensiun|

Width dimension (c:}:|

Gradient in %: Ijl

Colour

Sides Loam001 .
Floar LoamD01 .

| OK Apply || Cancel |

6. Wybierz TEREN, nast¢pnie WYKOP. Upewnij si¢, ze tryb rysowania jest ustawiony na
wngetrze konturu.

® S v WD @Bovor &k TEEBEENR

7. Zmien opcje rysowania na prostokat.

NOKeoS




Terrain ELTECAD

30 CAD for architectures

8. Narysuj kontur wyznaczajac punkty P1-P7 tak, jak na ponizszym rysunku.

P? AR EG FAR 12
JFLI 23 LF .l 23
i Garage
B 40 Eéﬁ;‘\, 'gc:.
T30C: 012  Carers
F Maious Bik II',- f\_-cp:ﬁr
e FI:Iss;.er IF 1 X o i
e aslnT
8z 2z
e Hallway s
Ll BT 0 2
TEIC. 06
F: Meogued
P5 P6 TP anlee
‘ - Alaskar
Tailet
TS, 4530
o — 15E 0.1 y
4 s = Farquat
= WL 2lasie
- S Flasle:
[ j
THTT W r i : _
,— e M1 tae =
I il 1 I I 1 L j FE |

5. Dodaj odpowiednie wartosci w oknie wykopu.

Excavation E

Height (B): 39
Inclination angle (C): 70 A7
Descent angle {A): 70 s

Height dimension 0

Width dimension (O 70
Gradient in %: 0 . ?

Colour

Sides "“ Loam001 .
Floar " LoamD01 .

bosty || Cance
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Istniejg 3 réznie sposoby przedstawienia tereanu na modelu.

Ze struktury:

Bez wykopu

Z wykopem




Temain ELiTECAD

30 CAD for architectures

Twj teren powinien wygladac jak na rysunku ponize;j.

Osobny wykop powinien by¢ zdefiniowany dla schodéw.

10. Pokaz parter dwukrotnie klikajac na dang kondygnacje.

11. Wybierz TEREN, nastepnie WYKOP. Upewnij si¢, Ze tryb rysowania jest ustawiony na
wnetrze konturu.

e S@ o vt WO B &Sk HEEBEENE

12. Zmien opcje rysowania na prostokat.

NOe oS

13. Narysuj kontur tak, jak na rysunku.

P1
g ' ¢t 3

\‘ﬁ\\\\ a T

N ] O
28 C,/

[
pa¥

Livin
P3 B S.:_-i
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14. Dodaj wartosci do okna wykopu.

Height (B):
Inclination angle (C):

Descent angle (A):

Height dimension

Width dimension (0}:|

Gradient in %:
Colour
Sides {;4") Loam001

-
Floar [#4] LoamD01

Foply

15. Przetacz panel kondygnacji na "bez kondygnacji". Wykop dla schodéw powinien zosta¢
uwzgledniony na rysunku.

16. Stwérz nowy wykop, tym razem dla schodéw zewng¢trznych.

P

B| A
Height (B):
Inclination angle (C):

Descent angle (A):

Height dimension

8 GOI
16.4/28

Width dimension {0):

Gradient in %:
Colour

Sides ;;'l Loam001

.
Floar foul Loam001

ok =
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Parametry wykopu mogg zosta¢ zmienione.Wybierz wnetrze wykopu, lub jego kontur 1
wybierz z paska funkcje parametréw. Tam mozesz zmienia¢ odpowiednie warto$ci wykopu.

(B

= 1

Lawnl01
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Powierzchnie terenu

W tej czesci dostosujemy powierzchni¢ terenu do konstrukcji domu

1. Ustaw widok terenu "ze strukturg".

® & @ o [ewnoor BN
=2
»
D

2. Wybierz TEREN, a nastepnie NOWA KRAWEDZ/OBSZAR TERENU. Upewnij si¢, ze tryb
rysownania jest ustawiony na wnetrze konturu.

® & @ o [awnoor (Wl D @D aviom | &V | sifem|dx | B Z /E =

3. Zmien tryb rysowania na prostokat.

S NOrreos |

4. Wyznacz kontur tak, jak na rysunku ponize;.

]
Itchen/D

&

I'__.'_.'___Ig'__;..

R
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5. Usun teksture dla podtoza, zmien na kolor jak na ponizszym rysunku.

mir. Width (W):

Caolour

w

[ ] Use terain colour

B

6. Dla powierzchni terenu musi by¢ dodany punkt wysokosciowy. Kliknij NOWY PUNKT.

‘@ S@ o et [l QLD avim [

7. Ustaw wysoko$¢ 130 1 umies¢ go w narozu powierzchni terenu.

+ '
=

=

g
R

‘+ < ‘,D

ZEEAEEAR

]
2]
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8. Wybierz TEREN, a nastepnic NOWA KRAWEDZ/OBSZAR TERENU. Upewnij si¢, Ze tryb
rysownania jest ustawiony na wn¢trze konturu.

® & 2P| o [Lawnoo -|:_2'J @) §B av:[om® e -—’| I B EE N

9. Ustaw tryb rysowania na poligon.
WNO oS

10. Narysuj kontur tak, jak na ponizszym rysunku.

4.50 4.50

3.00

11. Aktywuj opcje "uzyj kolor terenu" 1 zatwierdz OK.

Terrain edge/area “

B

w

Use temain colour

min. Width (W): <Autos

Colour

Floor 248 .
oo ][ oo
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Teren powinien wyglada¢ podobnie jak na rysunku ponizej.

12. Wybierz TEREN, a nastepnie NOWA KRAWEDZ/OBSZAR TERENU. Upewnij si¢, ze
tryb rysownania jest ustawiony na wnetrze konturu.

® Sl w0 MY D Eaviom | &[S s ]k |0 B & VE B

13. Ustaw tryb rysowania na poligon.

JINIDrreos |

14. Narysuj kontur jak na ponizszym rysunku.
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15. Wpisz ponizsze wartosci jak na rysunku i zatwierdz OK.

16. Wysokos¢ musi by¢ ustalona do powierzchni terenu. Wybierz NOWY PUNKT

@ & @ awort  |JILQ @ aviom | [tz s k(0] I A A B Vil

17. Ustaw wysokos¢ 0 1 zaznacz prawy gérny rog powierzchni terenu, nastepnie zatwierdz OK

+ & | ,E. ‘ x |{]' | y: |{]' | z:
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Teren powinien wygladac tak jak na rysunku ponize;.

18. Narysuj dodatkowe powierzchnie terenu.

Definition Point |
Height: 0

Terrain edge/area “

1

w

|[¥] Use temain colour |

min. Width {(W): <Autos
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Upewnij si¢, ze powierzchnie terenu sg zdefiniowane osobno.

T
WL
)
I

Definition Point
Height: -10

1 1

w w

[] Use temain colour [ Use temain colour

o Wian W) 10000 o Wan | 10000

Colour Colour

- o

[ oK || Ay || Cancel | . OK |[ Apply || Cancel |

Definition Point
Height: 0
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Teren powinien wygladac tak, jak na rysunku.

Gdy powierzchnie naktadajg si¢ na siebie, majg wspdlne wezty w narozach. Po wybraniu dane;j
powierzchni mozesz wstawi¢ dodatkowe punkty poprzez przeciggni¢cie wybranego konturu.
Kliknij na powierzchni¢ 1 podziel j3 na kilka stosownych punktéw. Wysoko$¢ punktow musi by¢
ustawiona w widoku 3D.

Pgints available

= . n Element divided
Points not available Points available




Temain ELiTECAD

3D CAD for architectures

Modyfikuj powierzchnie terenu

Ulica przebiega zgodnie ze spadkiem terenu.

1. Stwoérz pionowg lini¢ pomocniczg na krawedzi podworza.

by
o

i Y
e

Footbath

Street

Zoom
1 _Zoom

—— :
XJW

2.Zmien widok na pelny model, nast¢pnie zaznacz powierzchni¢ terenu P1. Przesun kursor na
kontur powierzchni, tak by mozna go byto edytowa¢ P2. Kliknij lewym przyciskiem myszy,
nastepnie pojawi si¢ panel edycji elementu.

P2 _ aerweEfhas
o o e 000" Insert point
I 000 £
=7 000 A
<  31500° A

S N R —

3. Wybierz funkcje WSTAW PUNKT i ustaw na linii pomocniczej P3

o
(o

Insert point

S ' T —
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4. Przesun kursor na gérny element poligonu, az do pojawienia si¢ znacznika edycji. Nastgpnie
wybierz funkcje WSTAW PUNKT 1 dodaj nowy na linii pomocniczej. Na powiadomieniu
wybierz NIE.

Footbath

Street

i
|
|
|
|
|
]
|
|
[]———————————————i————-————————-—-
ol
@37 ]
B R
c §
Bo !
Ba |
|
§
1
|
|
y
1

5.Zréb to samo dla chodnika. Wybierz odpowiednig powierzchni¢ terenu i przesun kursor na
nizszy element poligonu, do pojawienia si¢ znacznika edycji. Wybierz funkcje WSTAW
PUNKT.

2% Footbath

Street




Terrain ELTECAD

30 CAD for architectures

6. Punkty wysokosciowe mogg by¢ teraz zmienione, mozesz réwniez doda¢ nowe.
Na poczatku zmien istniejgcu punkt.

4@\ new height: 80

i

7. Na pasku narzedzi ustaw wysokos¢ 80, nastgpnie zamknij [Esc].

s & rag . x |-1704 v: | 1564 =] 80

8. Kliknij nast¢pny punkt i ustaw wysokos¢ 70

= 1

il

T —— new height: 70

9. Kliknij nastepny punkt i ustaw wysokos¢ 80

@ i

RE
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10. Nowe punkty muszg by¢ teraz przydzielone do powierzchni. Wybierz funkcje NOWY
PUNKT DEFINICIJI.

® S| reeroz [T avom & ]a e | 10 I I B Vi
11. Ustaw punkty tak jak na ponizszym rysunku.
Height 0 Height 0
' / Height 0 ;/ Height 0 Height 0 .
eig \L
(@ &5
E\ Height -10 Height -10 7

Height 70 Height -10 Height -10
ire e

\ Height 0

W




