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Work Drawings

WSTEP

O czym jest ten rozdziat

ELiTECAD

1D CAD for architecture

Ten kurs jest potagczeniem teorii 1 praktyki, dzigki ktéremu nauczysz si¢ krok

po kroku projektowania w programie. Kazde klikni¢cie myszki, kazde

dziatanie jest szczegdtowo opisane 1 przettumaczone, abys mogt swobodnie
poruszac si¢ po EliteCADzie. Kazdy rozdziat zawiera wyjasnienia, informacje

a takze projekty robocze, niezbedne do poznania funkcji programu.

Aby ptynnie projektowac w EliteCADzie powiniene$ wykonywac dziatania,

zgodnie z samouczkiem. Najlepiej zapoznac si¢ z instrukcja zgodnie z
kolejnoscia.

Schematy uzyte w tym rozdziale

Aby otworzy¢ i jednoczesnie zamkngc¢ istniejgcy projekt uzywamy
nastepujacej funkcji:

|

=

Podstawowe funkcje sg opsane za pomocg ikon. Sg one
odpowiednio pogrupowane w paski narzedzi.

* Main functions - x| Tools
0 = = WF‘: La ¥ R o o = Selecting
X MENGE= N
= Help lines
- et Q’i :;:::' '|'
Enter S e e e
[Enter] ARl i

Funkcja na klawiaturze opisana w nawiasie kwadratowym

Wprowadzanie wartosci

Wprowadzanie wartosci musi by¢ zatwierdzony za pomocg przycisku [Enter]
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Przygotowanie modelu
Ten rozdzial, zaczniemy od otworzenia modelu nr 6.

1. Otworz ustawienia projektu

Storey x

Ele s

Window Record Settings Help

Project: | CAD_Objects

Wybierz wtasciwy projekt 1 zatwirdz OK
2. Wczytaj odpowiedni model z menu Plik > Otworz.

=

Wybierz model i otwoérz go.

Wybrany model powinien wygladac
nastepujaco:
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Tekstura

Funkcj¢ dodania takstury do elementu przedstawia ponizszy rysunek.

Window Record Help

Type: [& | Brick v

Layer: | wall v |

Parameter
s |Elrick
48 e
|

Dimensions

Brick )‘Stoneﬂ\"lasonryﬂ'led stone

@|;—_:|IIIIII

b 'I'Ied ston.. Tled ston... Tiled ston.. Tled ston.. 'I'Ied ston.. Tled ston..

[[]Parapet wall
__l m _- i
[[] system-built wall Layer group centered o BES S | e
I— _—l -_l LT T 1 T T F T 1§
|Layer group top S [ DNSCYP B o G

Input 'I'Ied ston . Tiled ston.. Tled ston... Tiled ston... Tiled ston... Tiled ston...

1 : L - - s o ase]|
Bearable construction | e | T Se
EE DO

| L | | 7 it
| I | 1 I 1 J————
— I | B - 1 - e

Cancel | Tiled ston... Tiled ston.. Tled shon Tled ston... Tiled smn . Tiled ston...

Tiled ston... Tiled ston... Tiled ston... Tiled ston,..

[¥lroom dividing

Mozemy réwniez nada¢ podstawowe kolory dla elementu.

Materiaty Kolory

7 W — a4 Fin=

(£ E |
D Brick D

Nadaj teksturg uzywac opcji "przenies i upusc".
Wybierz dang teksture z panelu, nastepnie lewym przyciskiem myszy przeciagnij i najedz na
wybrany element.

———= ==L Jesli cheesz jedng teksture

Tledsonelol  Tledstonel03  przypisa¢ wielu elementom,
«—— zaznaczaj kolejne

- powierzchnie przytrzymujac
I klawisz shift lub "+".

1
ks =1 T T T
Tiled stone104  Tiled stone105
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1. Otwérz edytor materiatow.
Menu Widok > Okno > Materiat... lub uzyj kombinacji klawiszy [Ctrl]+[7].

2.Jak na rysunku ustaw tryb przydzielania.

Material - <root> 4

- 8i[e® -]

Object - Allocation mode
L-f Part-object - allocation mode

Surface - Allocation mode

Accessories Colour
Replace - Allocation mode

3. W oknie klinknij dwa razy na folder "ptyty".

Material - =/Wood/Boards> x

Boards001 Boards002
— .
Boards003 Planks001

4. Przenie$ wybrang teksture na plot.

Material - </Wood/Boards> X

Boards002

Boards003
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5. Powr6¢ do poprzedniego folderu.

Material - =/ Wood= =
elelEm - st~

6. Wybierz folder "budulec" i przeciggnij wybrang tekstur¢ na element dachu.

Material - <=/Wood/Timber = X

7. Powr6¢ do gtéwnego folderu.

Material - =/ Wood= =
ela]lEm- s o5 |

8. Wybierz kolejno Otoczenie > Ziemie > Trawnik + trawa 1 wybierz odpowiedni model jak na
rysunku ponizej.

Material - =/Surroundings/Ground... >

= I

>

v &l g%~

Lawn001

)3

Lawn003 Lawn004
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9. W edytorze materiatow kliknij wstecz.

Material - </Surroundings/Ground... =

B0

W=

v 8l g%~

10. Wybierz kolejno Otoczenie > Ziemie > Pozywki 1 wybierz odpowiedni model jak na
rysunku ponizej.

Material - =/Surroundings/Ground... >

@~

_&_ b
Loamda2 Moorddl

11. W edytorze materialoéw kliknij wstecz.

Material - </Surroundings/Ground... =

B0

W=

v 8l g%~

12. Wybierz kolejno Otoczenie > Ziemie > Wyktadziny, ptyty i wybierz odpowiedni model jak
na rysunku ponizej.

MJ

Material - </Surroundings/Ground... X

Garden dish024  Garden dish025
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13. Dodaj pozostate materiaty.
[
([ ]
[
[ ]
[ ]
([ ]
[
([ ]
[
([ ]

Toéwj model powinien wyglada¢ podobnie jak na ponizszym rysunku.

Drzwi garazowe: Drewno > Dalej > Wybierz model

Ulica: Otoczenie > Ziemie > Twarde ptaszczyzny > Wybierz model
Podworze: Otoczenie > Ziemie > Twarde ptaszczyzny > Wybierz model
Kraweznik: Otoczenie > Ziemie > Twarde ptaszczyzny > Wybierz model
Sciany wsporcze: Kamien > Beton > Beton gruboziarnisty > Wybierz model
Zewnetrzne sciany domu: Kamien > Beton > Elewacje > Wybierz model
Schody zewnrzne: Kamien > Beton > Elewacje > Wybierz model

Dach: Kamien: Dachéwka: Wybierz model

Porgcze: Metal > Metale > Wybierz model

Szyby: Szkto > Szkta > Wybierz model

Wybrane tekstury moga by¢ usunig¢te za pomocg opcji " Materiaty do usunigcia". W zaleznosci
od trybu przydzielania, material zostanie usuniety na wybranych elementach.

]|

Object - Allocation mode

Part-object - allocation mode

Surface - Allocation mode

Replace - Allocation mode
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Pozycja widoku
Funkcji tej uzywamy do sterowania widokiem wzgledem wybranego punktu w dowolnym

kierunku. Mozna swobodnie zmienia¢ kierunki obrazu uzywajac kamery. Zaprojektowany
model automatycznie dostosuje si¢ do perspektywy widoku.

1. Aktywuj opcje "bez struktury"

Storey X
B8 &

L8 8

i ™

W wersji ARS nie mozesz uzy¢ tej opcji , poniewaz model moze zawiera¢ wigcej niz jedng
strukture. Inna aktywna kondygnacja nie ma znaczenia. Mozesz okre$li¢ wysokos$¢ kamery w
ustawienieniach kamery.

2. Wybierz punkt poczatkowy obrazu.

Pt ORGP @ITE % L koA 588 e 2222

3. Wybierz opcje¢ pozycja widoku.

4.Zaznacz punkt jak na rysunku ponizej. Wpisz wysoko$¢ punktu P1.

5. Ustal wysokos¢ 300 i potwierdz tg wartosc.
6. Zaznacz punkt P2 jak na rysunku ponize;.

7. Ustal wysokos¢ 300 i1 potwierdz tg wartosc.

P1
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Kamera

Opcja kamery jest ztozona z 4 r6znych widokow. Jesli ta funkcja jest aktywna, tylko pozycja
kamery moze by¢ edytowana. Modyfikacja pozostatych elementéw nie moze by¢ mozliwa.

Obiekt modelu moze byc przedstawiony w kilku widokach. Kliknij prawym przyciskiem
myszy na jednym z obszaréw kamery i wybierz odpowiadajacy Ci widok: szkieletowy,
powierzchniowy, petny projektowany model.

Dostepne sg rézne modyfikacje kamery, poprzez przeciggnigcie lewym przyciskiem myszy.

Zmien pozycj¢ kamery Przenie$ kamerg




Work Drawings ELITECAD

3D CAD for architecture

1. Ustaw kat widoku kamery na 60

= Mame

(F “Active camera™

w X = = ]

“iew position  Focal point
* 15756846 1441323

Y | -1661.1869 -346. 8950

£ J00.0000 200.0000

Aperture angle

2. Popraw pozycje tak
aby projektowany
model znalazt si¢ w
srodku widoku.

3. Zatwierdz OK. il = —
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Tworzenie widoku modelu

Jesli chcesz zmieni¢ kat widoku w kamerze, kliknij prawym przyciskiem myszy 1 wybierz
"Modyfikuj ciecie". Na tym etapie mozesz ogranicza¢ dang strukture, przybliza¢ oddala¢ widok.
Rozmiar obrazu réwniez moze by¢ zmieniony poprzez jego przeciggnigcie. Pozycja kamery
zostanie zapisana poprzez Esc lub Cancel.

1. Stwérz nowy widok.

View x
@ -|3p

gl MNew model view

gl Mew view

2. Wpisz nazwe, ustaw na pelny opis, nast¢pnie uaktywnij tlo i wybierz materiat.

n Define view H

4 General
MName I Exterior View
Type Lesign mode
Format act. zoom
Jrientation Horziontal format
Scaling 1:80
Unit cm

4 Design model parametens)

Depiction Solid
4 Background
Background colour 0 oo 0 % _‘

ak. Cancel

3. W menu materiatéw wybierz folder Otoczenie.

wils N NsNwle

Acrcessories

Finery Glass Metal Miscelane. .. Stone

LJSynthetic...  Textile Wood




ELiTECAD

Work Drawings
3D CAD for architectiure

4. Nastgpnie wybierz odpowiednio Tto > Grunt > wybierz model jak na ponizszym rysunku.

[Surroundings/Background + JSurroundings/Background/Land 5
Animals  |Background] Fencing Grounds People Plants Land Montain  Panaroma Sea Skies Town

fsurroundings/Background/Land/la 4

e Y

Land007

Land003 Land004 Land005

5. Potwierdz OK.

6. Wybierz stworzony widok z listy.

View x

3-8 8 3p
4 (0 E] Design model <Rendering
E Design-model views

@ .E Bottom view

(@ E]

g E| Frontview
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Modyfikacja drugiego planu

W zaleznosci od kata widoku kamery, wymagane jest doktadne dopasowanie stworzonego tta
do zaprojektowanego obiektu. Aby to zrobic¢ kilknij prawym przyciskiem w menu, nast¢pnie
pojawig si¢ opcje przenoszenia lub scalania tla.

1. Wybierz opcj¢ przenie$ obrazy w tle.

Remove cutout

Move background image

Scale background image

Wyznacz punkt referencyjny.
2.Zanacz obraz 1 wybierz nowg pozycje tla.

3. Ustaw tto podobnie jak na ponizszym rysunku.

4. Funkcja ta nadal pozostanie aktywna, wigc mozesz ponownie przesuwac tto, do momentu
poprawnego ustawienia.
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Powtorzenie

Stwoérz nowy widok modelu, tym razem wnetrza.

1. Powr6¢ do widoku projektowanego modelu 1 zdefiniuj nowy punkt we wnetrzu oobiektu.

View X
[d ~ 3D

4 @ ﬂ Design model <Starting P
4 Design-model views

(@ E] Exterior View
i |E| Bottom view

4 - M LI =
o e 7T | || BT o rndar | 3 —1 I—
it o S |3 E: = - | B
- e il o] Parkell 1 o
= i G s 1 (e s | 59
- -
=
g L[4k, | - dd [ | L lida [Nl 1 5
) §
& = rﬂ Ll y— —
T ot
Lpo®
& 5% e 53
~ Elg &Y A : B 8
- 3 1 e =
i | e i
a| | ficHe/Essdn i /-“'ﬁ-’ TGN
w B -1.p 2 o a3 . - |
RE - hb e RE| .18
I Fan L] n|A
(IR & (TR Rt = -’- w{ fuz
DovaigEpULE gRair ’-/ (§ =2tz qesty.
ki f" o o
] 12 4 o o] 1132 M 1z s
-~ 1
E =k b L n L g i1
—1 3 L
CULED | sT Bk |_| =T, |ij.as |_| =1 | 13.44 z
u s +frfio [ | n [ s Bian [ n ] M =d]s1ad] ul

2. Zapisz ten widok z kamery jako nowy widok modelu. Nazwij go Widok wnetrza, nastgpnie
wczytaj go z panelu widokow.
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W

. Nadaj odpowiednie tekstury.

Ptyta: Drewno > Parkiet > Parkiet > Wybierz model

Schody: Drewno > Parkiet > Parkiet > Wybierz model

Dach: Drewno > Dalej > Wybierz model

Otwor: Metal > Metale > Wybierz model

Barierki: Metal > Metale > Wybierz model

Sciana kuchni: Kamien > Kamieniotom > Marmur > Wybierz model
Nawierzchnia schodéw: Gatganek > Gatganek > Wybierz model

Widok wnetrza powinien wygladac¢ podobnie jak na rysunku:




Work Drawings ELITECAD

3D CAD for architecture

Zrodla swiatla

Tak jak w przypadku kamery po wiaczeniu tej funkcji pojawiajg si¢ 4 perspektywy. Dla
kazdego widoku mozemy osobno modyfikowac ustawienia zrodta swiatla.

Dostepne sg rozne modyfikacje zrédta Swiatta, poprzez wybranie czesci kursora i przeciggnigcie
lewym przyciskiem myszy.

Zmien pozycj¢ kamery Przenie$ kamerg
ﬁ #
Zmien kierunek kamery Zmien kat widoku

i
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1. Wczytaj Widok wnetrza

View x
-8 % 3p
4 0 |E] Design model <Rendering
E Design-model views

ﬁ' Bottom view

@ | Exterior View

2. Otwérz parametry $wiatta, wylacz opcje Swiatto kamery i Stofica, Aktywuj "Front" i ustal
we wszystkich opcjach ten sam poziom zrédta Swiatta.
Upewnij si¢, ze intensywnoS$¢ §wiatla, ktorg ustalasz, rowniez jest na aktywnej liscie.

Z| 10016930 | 03717
Lght | Sun Intensity Shadow resolution
: 0 A
[ i Farnge Widen Sharpress
# 0O [
.a i o —
O Side right # 4 i
O comeraligt 32 O & @
Position Direction
X | -11987391| | 05380
Y| -1558.094 | 06743

Nie ustawiaj rozdzielczosci cienia na niepotrzebnie wysokim poziomie, poniewaz takie
ustawienia zuzywajg duzo pamigci komputera. Zalecane jest, aby stopniowo zmienia¢ taki
parametr az do oczekiwanego rezulatatu.
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3. Zatwierdz ustawienia OK.

4. Wczytaj stworzony model z panelu widokow.

View *
& -8 & 3p

4 @ E] Design model <Rendering
E Design-model views

g ﬂ Bottom view

@ |E] Exterior View
&0 E| Frontview
&0 |E] Hind view

@ IE Interior View

5. Otw6rz parametry $wiatha, wylacz Swiatto Kamery i Stonca, aktywuj Swiatlo lewej strony i
zapisz ustawienia.

P8
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Z| 542084 | 02797
Intensity Shadow resolution
_—

0 0
Min M

Fange Widen Sharpness

Position Direction
X | 15109643 |  -D.6465|
Y| -1618.8483 | 0.7102|

6. Kilknij prawym przyciskiem myszy i wybierz Renderuj Model.

W
L

P
=,

B
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7. Ustaw zrédto §wiatta w przyblizeniu jak na ponizszym rysunku.

8 LT
BRI RRNI RN Y e
) [ 1 = RN

9. Zapisz [Ctrl]+[W]
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Rendering

1. Wybierz Widok zewnetrzny z panelu wid okow.

View *
Q-5 % 3
4 (0 |E] Design model <Rendering
Design-model views
ﬁl Bottom view
@ | Exterior View

2. Wejdz w okno parametréw

3D-display Image - Help
D [] Raster

/| Blemerts Edges Frame

| Text Surfaces []Work plane
| Hatches Textures Marker

+| Dimension param Light Cross hair
| Amows [] Light source [ Clipping

| Geo [] Shadow [[]Camera lock

| Pixel Transparency 3D-Cameradock
Perspective
[] Pixel hidden line

Reference plan Silhouette recognition
3D-Def4ext

5. Linijke nizej mozna zobaczyc stan procesu renderingu.

‘ <Exterior View> Render process ongoing (Cancel with Esd) ... | [ | |
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6. Wyrenderowany model powinien wygladac¢ jak na rysunku ponize;j:

7. Wybierz Widok wnetrza z panelu widok 6w.

View *
-5 % 3
4 (0 |E] Design model <Rendering
E Design-model views

a0 ﬂ Bottom view

@ ﬂ Exterior View
ﬁi]ﬂ Frontview
ﬁilf Hind view

@ |E Interior View

8. Wejdz w okno parametréw. Ustaw jakos$¢ renderu na dobrg, potwierdz OK 1 zamknij okno.
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9. Wybierz Renderuj model.
[P] & <« o 5= ‘%!I!I@ &% L A S BE S DIEIEIE]EW

10. Wyrenderowany model powinien wygladac jak na rysunku ponizej:

Obraz po renderze jest zamrozony i nie bedzie dluzej aktywny po przetaczeniu na inne widoki.
Aby render pozostat w projekcie moze by¢ przywrdcony za pomocg funkcji od$wiezania.

View »

= Y [ 1)
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Edycja Materiatéw

Wszystkie wtasciwosci materiatu opsiujg przypisane tekstury, przezroczystos¢, odbicie lustrzane,
odblask i inne. Jesli parametry danego materiatu zostang zmienione, zmiany po zamknigciu
zostang zapisane. Aby podstawowe tekstury zostaly takie same, mzesz wygenerowacé nowy
rodzaj materiatu na podstawie juz istniejgcego.

Effects selection

W Basic colour fgeneral
[] @ Transparency

|:| x Mirroring

] . Shire

. Texture

[] E Burmp map

[] ’ Blue screen

[] # Lights

] .Shaduw

1. Wybierz Widok zewnetrzny z panelu wid okow.

View x
@3- sE 8 3
4 G0 |E] Design model <Rendering
E Design-model views
ﬁl Bottom view
gl E] Exterior View

2. Przetacz na petny model.

3. W menu materiatéw kliknij prawym przyciskiem myszy na folder z materiatem i1 wybierz opcje
"Edytuj materiat po powierzchni"

Select material by surface

Edit material by surface

4. Wybierz odpowiednig powierzchnig.
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5. Po lewej stronie wybierz "Tekstura" i zmien szeroko$¢ na 200. Zmiana zostanie pokazana na
podgladzie po prawej stronie

W fUmgebung/Béden /R

6. Kiknij Zastosuj.

[ o |

Image
]
e

Division
Tiled W Maintain XY

Repeat Mirroring

= o

0F = e 0

Paosition
Shift

[IMirror horizontally |‘—'| II' 2%
Rotation angle EE :I: II' k2

Apply

Automatic
0 refresh

Program zapyta Ci¢ czy zapisa¢ zmiany na obecnej teksturze. Wybierz NIE i zamknij okno.

Save modified material in database?
When MO, a temporary material will be created.

7. Wybierz Widok wnetrza z panelu widok6w.

View

@ -5 % 3p

4 (P |E] Design model <Rendering

E Design-model views
G B Bottom view
(i |E] Exterior view
@0 [E] Frontview
&0 |E] Hind view

X

@ El[lnte rior View

8. Przetacz na peiny model
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9. W menu materialéw kliknij prawym przyciskiem myszy na folder z materiatem i1 wybierz
opcje "Edytuj materiat po powierzchni", nastepnie kliknij na parkiet.

10. Po lewej stronie wybierz "Lustro" dla lepszego efektu.

Miood/ParguetfParg o e

Basic colour fger w Basic colour fgeneral
- A Mirroring [ (@ rransparency
) Mirraring
L] . Shine
. Texture
] . Bump map
[ ’ Blue screen
[] # Lights

] ‘Shaduw

ook |

W Miood/Parquet/Parg

i W Basic colour fger

A

Farbe
Mirroring colour

I:l Base colour part
=

12. Kliknij zastosuj, lecz nie zapisuj na podstawowym modelu

13. Zapisz projekt [Ctrl]+[W]



Work Drawings ELITECAD

3D CAD for architecture

Rendering otoczenia

Dla wigkszych obiektéw, proces renderu moze zajac sporo czasu.W takich przypadkach
mozemy ustali¢ wybrang powierzchni¢ obiektu, ktéra ma by¢ renderowana. Pozostaty obszar
pozostanie bez zmian.

1. W menu materiatoéw kliknij prawym przyciskiem myszy na folder z materiatem 1 wybierz
opcje "Edytuj materiat po powierzchni", nastepnie kliknij na szkto.

2. Po lewej stronie wybierz "Lustro" dla lepszego efektu.

Effects selection

W Basic colour fgeneral
@ Transparency

] " Refraction f absorption
x Mirroring

L] . Shine

L] . Texture

|:| ' Bump map

[ # Lights

‘Shaduw

Lo ]

W [Glass/Glasses Pane

100 %

Mirroring

Farbe

Mirroring colour

|:| Base colour part
=

£

Extended
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4. Kliknij zastosuj, lecz nie zapisuj na podstawowym modelu

5. Przetacz na obszar renderu.

6. Wybierz punkty P1, P2, aby zaznaczy¢ odpowiedni obszar.

L

8. Ustaw suwak w edytorze materiatéw na 20 1 zatwierdz Zastosu;.

9. Ponownie wyznacz punkty P1, P2. Zakoncz dziatania wtedy, gdy rezultat bedzie
zadowalajacy. Po zakonczeniu zamknij edytor.
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Rozklad swiatta

Dzienny rendering jest zrobiony przewaznie na podstawie energii Swiatta atmosferycznego
znajdujacego si¢ w otoczeniu. Rozpraszanie to pozwala na o$wietlenie obiektu tak jakby byt
pochmurny dzien. Mozesz ustawia¢ dang funkcj¢ z innymi zrédtami §wiatla.

1. Wybierz widok zewng¢trzny z panelu widokow.

View x
=@ -s8 % 3
4 a0 @ Design model <Rendering
E Design-model views
gl E| Bottom view
@ Exterior View

2. Wiacz renderuj model.

FARSCEIOF GO O % Lo §l2 K5 B84 2[RRI

Radiosity
Intensity - .
Parameter good v i
‘ | - - Quality | Preview W ‘
Settings
Mirroring, Refraction Texture filter Daylight outside w7
Bump mapping Use all windows
[ ] use high resolution textures Quality
Edge smoothing |gﬂud ] Resolution |Di5p|ay guality W ‘
Image cutout active image Yo m %
[]Refresh automatically Pixel [ 118 2 []F 93¢ =
f—={
Lighting
Shadow
0% 100%

Light intensity 0 -

4. Odswiez widok.

View x

@ - <5 [Z]eo
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5. Stan renderingu zobaczysz na ponizszym pasku.

‘ < Exterior View> Radiosity calculation running [Cancel with Esc) ... | I 55% |

‘ <Exterior View> Render process ongoing [Cancel with Esc) ... | R ) |

6. Otwo6rz okno swiatta 1 ustaw parametry tak jak na ponizszym rysunku.

o8
£ 0.0000 0.0000
Light Intensity Shadow rezolution
v  Name % A L W
25 M
o[El= T o
[ sun # [ i Rarge Widen Sharpress
Front # O b
[0 Rear # i
] Side left # i 0 0 0
[0 Side right # [ i
O Camemlight 3 [] & @
v
£ ||z
Position Diirection
X 0.0000 0.0000
¥ 0.0000 0.0000 oK Cancel

7. Zamknij okno potwierdzajac OK.

8. Wczyta) Widok wnetrza z panelu widokow

View x
Q-5 % 30
4 (1 |[E] Design model <Rendering
E Design-model views

&0 [E] Bottom view

@ E Exterior View

aw Frontview

&0 |E] Hind view

@ |ﬂ|llmerior View

9. Kliknij na renderuj model.
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10. Wybierz okno parametrow, nastepnie zaznacz ustawienia, tak jak na ponizszym rysunku.

o] s }

S P2

Parameter | good v | Radiosity
Settings Intensity
Mirraoring, Refraction Texture filter Quality
Bump mapping Daylight
[ ]use high resolution textures [ iioe 2l windows
Edge smoothing good W Quality
Image cutout active image Resolution ‘ Display quality W ‘
[ ] rRefresh automatically o5 100 %
Lighting Pixel E g9 |t []f e3¢ 2
Shadow
0% 100%

Light intensity 0 - | ok || cancel |

11. Odswiez model.

View =

@ - <8 [5 ]

12. Otworz okno $wiatta i ustaw parametry tak jak na ponizszym rysunku.

il 0.0000 0.0000
Intensity Shadow resalution

C
G
=y

b
2 (Envormers | B8 no
LI Sun # [ i Range Wwiden  Sharpness
0] Frort # [ i
Sdelet  # [] W 0 0 0
O Rear # [ i 0 0 0
[0 Side rght # [ i
O Cameraligt 3 [] & &
v ;
Pasition Direction
X 0.0000 0.0000
f 0.0000 0.0000

13. Zatwierdz zmiany, model bedzie wymagal ponownego renderu.
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Widok wnetrza
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Aktualizacja Rozktadu swiatta

Jesli model zostanie zrenderowany, zmiany w geometrii, w ustawieniach materiatéw nie
zostang automatycznie uwzglednione. W takich przypadkach rendering musi by¢ powtérzony.

1. Wybierz projektowany model w panelu widokow.

View X

3 - 3D
] @ |EI|_Desig|1 model c.Rendering_
4 Design-model views

&0 E] Bottom view

¢ E] Exterior View

2. Wybierz z menu Wstaw > Zataduj do i potwierdz "do punktu poczatkowego".

Insert | Draw AR Objects

Position... Position?
Load into...
T || to startpoint |I| new position || Cancel |

3. Wybierz z folderu "Parts of library" i otwérz go, nastepnie zatwierdz OK.

© v 4 . « EliteCAD » Projects » CAD_Object6 v ¢ | | Search CAD_Object6

Organise = Mew folder

¥ Favourites 2 MName Date modified

B Desktop . conf 04/09/2013 16:35
& Downloads | E| Parts of Library.d 02/05/2013 13:49
"5l Recent places E| Renderingmodell.d 02/05/2013 16:30
E] Starting Position.d 02/05/2013 15:19

- Libraries
@ Documents
G EliteCAD v <

File name: | Parts of Library.d v | Blite files(".d)

‘ Open

4. Wybierz Widok zewnetrzny z panelu wid okow. 5. Ods$wiez widok
View =
5] @ aD View »
d -
4 (1 [E] Design model <Rendering IR EBD

E Design-model views
ﬁ' Bottom view
@ | Exterior View
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6. Nowe elementy modelu nie sg jeszcze oswietlone. Kliknij prawym przyciskiem myszy na
model i wybierz aktualizacja rozktadu. Rozktad §wiatla i rendering zostang od$wiezone.

Radiosity Update

[&  Print preview

Modify cut-out

7. Zr6b to samo dla widoku wnetrza.
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Widok Renderu

1. W panelu widokéw wybierz widok z przodu.

View x
-5 &% 30

4 (1 |[E] Design model <Rendering
4 Design-model views

&0 |E] Bottom view

@ Exterior View
aw | Front view
@0 |E] Hind view
@@ Interior View

2. W panelu warstw ustaw warst¢ "otoczenie" jako niewidoczng.

(] Floorplan

(2] Electricinst
(5] Sanitary
(5] Heating

[ o) el SRl R
@6 866
=
E
;[

3. Otworz parametry Swiatla, wytgcz swiatto kamery 1 stonce, aktywuj swiatto z przodu.
Nastepnie ustaw intensywnos$¢ swiatta na 30. Zatwierdz i zamknij.

Z 0.0000 0.0000
Imtensity Shadow rezalution
||
()
O tir mas
% [ i Range Wliden Sharpnezs
# O i
O Side left # U i
[1 Rear # 04 i 0 0 0
[] Side right # U i
E Cameralight 3% [ & @
v ,
Fosition Direction -
X 0.0000 0.0000
OK | Cancel |

f 0.0000 0.0000
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4. Stworz nowy widok.

B ® 3p

View

g Mew model view

rfui Mew view

5. Ustaw opcje tak, jak na ponizszym rysunku

4 General

Mame ISn uth facade
Type View

l- Format IAE
Orientation Landscape
Scaling 1:50

Unit cm

Offline

Restscaling
L]

Header

4 View parameter

3D CAD for architecture

Quality

Opening symbols

4 Visiblelines
Pen

4 Maskedlines

Display prionty

Intersection lines
4 Depiction
Visualisation

Vectorshadow

Quick
with Pen
£ ——
L]
View before object

0K

6. Wybierz okno parametrow, nast¢pnie zaznacz ustawienia, tak jak na ponizszym rysunku.

4 Depiction
Visualisation

Render

good

, Radiosity

Parameter 0 -

Intensity 40 -
Settings
Mirraring, Refraction Texture filter Quality | Preview A |
Bump mapping Daylight | outside v |
[]Use high resolution textures Use all windows
Edge smoothing good W Quality
Image cutout total scene Resolution | Display quality ~ |

Refresh automatically Yo %

S . I:I - -
Lighting Pixel 1489 % DI 934
Shadow

0% 100%: ' | | =
Light intensity o = oK Can

7. Zamknij okno potwierdzajac OK. Widok powinien by¢ zaktualizowany.
8. Wybierz widok frontowy z panelu widokéw.

View
3 -5 % 3

4 Views

4 g0 @ Design model <Rendering

I Design-model views

=

411 |ﬂ|_ South fagade
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AL L LT

Widok ten moze by¢ rozszerzony za pomocg elementoéw 2d.

4 Depiction IRender
Intensity 100 %
Parameter good =
Same kontury Pelny widok

RENNOONn,

Renderowany model




Work Drawings ELITECAD

3D CAD for architecture

Edycja cie¢

Jesli klikniesz prawym przyciskiem myszy na widok, pojawig si¢ opcje "Definiuj cigcie",
"Modyfikuyj cigcie" i " usun cigcie".

Define cut-out Modify cut-out Remove cut-out

1. Wybierz widok potudniowej fasady z panelu widokow.

View x
3 <45 ® 3
4 (0 |E] Design model <Rendering

o Design-model views

4 Views

¢t [E] south facade

2. Kliknij prawym przyciskiem myszy na widok i wybierz " definiuj obszar"

& Print preview

Define cut out

Move background image

3. Wyznacz powierzchni¢ jak na rysunku ponizej za pomocg punktéw P1 i P2
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4. Usun niepotrzebne linie uzywajac funkcji "Usun segment".

U J e of 8 &5 &

Iy

R ’ _ = I. 2 .I {f ..‘I _;_--rl_ e g
I | III lllllnli l|l| e h I I'

5. Odswiez widok.

View b

& - &% |30

6. Zapisz [Ctrl]+[W]

Ll

i

h Iﬁl I‘I.ILEEI IWll . l
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Tworzenie planu wydruku

1. Swtérz nowg kartke.

View x
3 -s® % a0

31 Mew section

&2 Mew detail

[d MNew plotview

Wpisz nazwe i1 format papieru.

4 General

Mame IRendering
Template Without
I Format |A2

Orientation Landscape

‘ QK. ‘ ‘ Cancel

2. W menu Stworz, wybierz opcj¢ "Format ramki".

Execute | Info  Extras Settings
A Texdt.
Hatch 4

Format frame |

Place title block...

Complete title block...

3. Wstaw widok.

View x

[B]& & 5
Design model

Wybierz widok zewnetrzny i zatwierdz OK. -« Top view
. . Front wview

bide view left
Isometric view
Bottom wview

. Hind wview
Side view right

1l

Exterior View




Work Drawings ELITECAD

3D CAD for architecture

4. Przesun widok do gérnego rogu.

5. Widok jest za duzy. Wczytaj jeszcze raz widok Zewnetrzny z panelu wid okow.

View =
@ - 8 3p
4 (0 [E] Design model <Rendering
Design-model views
&0 [E] Bottom view
i |E Exterior View

6. Zmien skal¢ na 1:100

1:200
1:500
1:1000

User
1:50 —
1:50 L_Il_cm - || |az

7. Wczytaj plan z panelu obszaréw.

a4
=

bl |

View X
PP
4 (B |[E] Design model <Rendering
¥ Design-model views
b Views
Sections
Plan views
Details
[4] plots
F \_ﬂ Rendering
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8. Wstaw widok.

View =

F|B B 5

Wczytaj pozostate stworzone widoki.

9. Poprzestawiaj widoki podobnie jak na ponizszym rysunku.

View x

BB 2 %

Na planie kartki mozna réwniez miesza¢ zrenderowane widoki z normalnymi.
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Modyfikacja planu wydruku

1. Wczytaj poprzedni plan z panelu obszaréw.

View =
BB P
4 0 E] Design model <Rendering
k¥ Design-model views
b Views

Sections

Plan views

9 E Rendering

2. Kilknij dwa razy na obramowanie potudniowej fasady. Ramka podswietli si¢ na czerwono.

3. Kliknij prawym przyciskiem myszy wybierz "Modyfikuj wycigcie".

[&  Print preview

Modify cut-out

Remove cut-out

4. Przeciagnij obraz fasady do szerokos¢ wyzszych widokow

ELEE HFE

et L

= -
—] -

[EHE
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5. Odswiez widok na planie.

View x

@ -8 [3]a0

6. Aby dezaktywowa¢ widok, kliknij za zewnatrz obszaru, lub na nazw¢ planu w panelu
widokow.

View =
g
4 (i |[E] Design model <Rendering
ko Design-model views
4 Views
¢t |[E] South facade
Jections
Plan views
Details
4 Plots
43| |Rendering
Exterior View
& [E] interior View
i |E] South fagade
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Modyfikacja koncowych obrazéow

Jakos¢ stworzonych planbw moze by¢ dostosowana do twoich wymagan. Nie ustawiaj w
niepotrzebnie wysokiej jakosci jeszcze podczas projektowania. Najlepiej zrob to tuz przed
renderingiem.

Mozesz rOwniez ustawic nizszg jakos¢ niz standardowa, aby projektowac ptynniej w dtuzszych
okresach czasowych. Jakos¢ projektowania zalezy gtdwnie od rodzaju twojego komputera,
pamieci RAM. Rozmiar projektu rowniez ma znaczenie. Jesli projekt nie moze by¢ diuze;j
edytowany, obliczany - program powiadomi Ci¢ o tym. W takich przypadkach jako$¢ powinna
by¢ zmniejszona.

1. Wczytaj "Widok zewnetrzny" z panelu widokéw. Upewnij sig¢, ze jest po renderze.

View x
- & @ 3D
40 ﬂ Design model <Rendering

E Design-model views
@l E| Bottom view

i

2. Wybierz okno parametrow, nast¢pnie zaznacz ustawienia, tak jak na ponizszym rysunku.

[Pl DR EPPFIE % La L F 5 8E 30 %2R

Render parameters H e
Intensity 0|2
Parameter | good v | & X i
Quality Preview W
Settings
Mirroring, Refraction Texture filter Daylight outside ~
Bump mapping Use all windows
se high resolution textures Quality
Edge smoothing optimal v Resolution Print quality W
Image cutout Cut-out DPI 300 =
[ |Refresh automatically Pixel [/ 3007 : DI 2150 -
p—
Lighting
# J
Shadon 0% 100% Cancel
Light intensity 00 | *

3. Odswiez widok.

@ - & |4 |30
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4. Powtorz powyzsze dziatania dla Widoku wnetrza.

5. Dla potudniowe;j fasady ustaw parametry renderu w gtdwnym oknie parametrow. Zostaw
poprzednie ustawienia, ale zmien jako$¢ obrazu. Zamknij oba okna OK.

+

P ROEEPPFITE N LF R FLe BE e A A

2D-display 3D-display Image - Help
[V]20: (3D [ Raster
Blements /| Edges Frame
Text Surfaces [l Work plane Quality
Hatches | Textures Marker Resolution
Dimension params Light Cross hair
Amows [] Light source [ Clipping
Geo Shadow [ Camera lock Pixel ] 4518 : DI 2853 :
Pixel | Transparency 3DCameradock ke

Perspective |

%o

ok || cancel |

Pixel hidden line

Reference plan | Silhouette recognition
| 3D-Def4ext

oK | | Cancel

6. Odswiez widok.

View =

@ - <& [F]ep

7. Zapisz [Ctrl]+[W]
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Zapisz Obraz

Model po renderze moze by¢ zapisany jako plik obrazu.

1. Wczytaj Widok zewngetrzny z panelu widokéw. Upewnij si¢ Ze jest zrenderowany.

=

View
- s® % 3
4 () |[E] Design model <Rendering

E Design-model views
Bottom view

av
@ | Exterior View
2. W menu Plik > Wymiana plikéw wybierz "Stwérz bitmape"

FiIe‘Edit View Insert Draw AR Objedts Modify Execute |

Iééﬁlocz!

(4 Mew Ctrl=N
Tu
[F oOpen. Ctrl+=Q
Tu
Load work copy...
Structure settings
File exchange 4 DXF/DWG...
Print... Ctrl=P Read |GES...
Zoom-Plot Write IGES...
Recently opened files ¥ Read M.
Write MI...
Exit Alt=F4
! Write bitmap... I
Write VRMIL...

A TR —

3. Wybierz docelowg lokalizacje pliku i zapisz obraz.

o

v & Search CAD_Objectt

= -

@ 1. < EliteCAD » Projects » CAD_Objectt
Organise New folder
) Name g Date modified Type
04/09/2013 16:35

M)

File folder

3¢ Favourites
.. conf

B Desktop
& Downloads
‘2l Recent places
>
Y]

4 Libraries

@ Documents
il EliteCAD

File name:l

v (

Exterior View

Save as type: | JPEG Files (*.jpg)

'~ Hide Folders
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4. Powtérz powyzsze czynnosci dla Widoku wnetrza.

5. W przypadku potudniowej fasady dziatania sg nieco inne. Wczytaj dany widok z panelu,
nastepnie wybierz z menu Plik > Wymiana plikéw > Bitmape i ustaw parametry jak na
rysunku ponizej.

[Tctive image

free size

Width: Pixel
Height: Pixel

6. Kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz "Podglad wydruku".

Radiosity Update

@. Print preview

Modify cut-out

7. Kliknij OK, aby potwierdzi¢. Wybierz $ciezke pliku 1 zapisz.

T | « EliteCAD » Projects » CAD_Objectb v | G Search CAD_Objectt

Organise = Mew folder

~  Name Date Type

¢ Favourites
B Desktop 4. conf 04,/06/2013 16:35 File folder
& Downloads [=] Exterior View.jpg 01/10/2013 15:50 JPEG image
"2l Recent places [=] Interior View.jpg 01/10/2013 13:51 JPEG image

= Libraries
@ Documents
EliteCAD

File name:

Save as type: | JPEG Files (*,jpg)

= Hide Folders
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Wydruk

Jesli gradient koloréw wchodzi na plan, niektére drukarki moga nie uwzglednic tego przy
wydruku. W tym przypadku opcja "drukuj w najwyzszej jakosci" musi by¢ ustawiona w
menu ustawien > System > Konfiguracja.

1. Wczytaj plan z panelu obszaréw.

View x

BB B
4 (0 |E] Design model <Rendering
F Design-model views
b Views

Sections

Plan views

F E |Rendering

2. Kliknij drukuj.

3. Wydrukuj obraz na formacie A2. Wybierz aktywng drukarke 1 zaznacz ustawienia jak na
ponizszym rysunku.

Printer

Name: HP DesignJet 1050C v

Status: Ready

Type: HP Diesignlet 1050C by HP
Location: CAD

Comment; [ ] output to file

Plot

Format detection

Range Scaling Copies

|III ﬂrmat Factar Mumber of copies:

O Cut-out

[ JModify ¥-offset [mm] D
[]180°rotation Y -ffset [mm] EI

H Set plotter... | | 0K || Cancel |
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4. Wydrukuj obraz na formacie A3.
Wydrukuj obraz na formacie A2. Wybierz aktywng drukarke i zaznacz ustawienia jak na

ponizszym rysunku.

Printer

Mame: HP Designlet 1050C W Properties

Status: Ready [IPlot
Type: HP Diesignlet 1050C by HP
Location: CAD

Comment: [ ] output to file

[ | Format detection

Range Scaling Copies

[[h.]L @ ormat Factor Mumber of copies:

() Cut-out

|:| 180° rotation Y-offset mm] IZI

| Options... | | Setplotter... |

5. Zapisz plik.



