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Rozbudowane funkcje rysowania 3D

Wprowadzenie
Jak korzystać z tego kursu
Kurs to oczywiście nie jest instrukcja, ale połączenie teorii i warsztatów z których 
możemy poznać program. Każde kliknięcie myszką i każdy wpis jest szczegółowo 
opisany, umożliwiając korzystanie z zasobów nauczania, który pozwala poznać 
podstawy programu samodzielnie. Każdy rozdział zawiera wyjaśnienia, informacje i 
warsztat do wykonywania projektu. Aby wasze warsztaty były zakończone 
poprawnie, należy  bardzo uważnie przeczytać cały samouczek. Kolejności 
rozdziałów nie powinny być zmieniane, ponieważ każdy warsztat opiera się na 
poprzedniej sesji.

Program DVD zawiera przykłady zapisane jako plik EliteCAD, umożliwiając podgląd 
problematycznych miejsc w projekcie

Problematyka rozwiązana w tym kursie
Początek i koniec warsztatów są oznaczone w następujący sposób:

WORKSHOP WORKSHOP END 

Funkcje są pisane wielkimi literami.
Odpowiednia ikona pojawia się także do nowych funkcji. Funkcje (drukowanymi 
literami)

Funkcje mogą być dostępne bezpośrednio za pomocą ikony (przyciski). Funkcje te są 
pogrupowane w paski narzędzi lub w ramach zarządzania narzędziami.

[Enter] 
Klawisze funkcyjne na klawiaturze opisane są w nawiasach kwadratowych
Input values (bold) 
Wartości wejściowe muszą być wprowadzane przy użyciu klawiatury. Po 
wprowadzeniu tekstu w wierszu wprowadzania, należy zaakceptować klawiszem 
[Enter].
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D

PREPARATION 

WORKSHOP 
W tym kursie będziemy korzystać z projektu z poprzedniego kursu (CAD_Object3). 
Najpierw wczytaj projekt

1.Otwórz ustawienia projektu

wybierz istniejący model 

Wybierz projekt 3 i zatwierdź

2. Wybierz ikonę Plik> Otwórz.

wybierz model i OTWÓRZ 

Otwarty model powinien tak wyglądać. 

WORKSHOP END 
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D

Modygikacja obrysu podłogi
Kontur istniejącego stropu może zostać łatwo zmodyfikowany 

WORKSHOP 

Balcon zostanie stworzony na boku prostopadle ustawiony do klatki schodowej

1. Ten element będzie rysowany na najwyższej kondygnacji. Pozostaw tylko ją aktywną
Manager projektu > 2 kliknięcia na +1

2. Stwórz linię pomocniczą odsuniętą o 180 cm od ściany zewnętrznej
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D

3. kliknij na linie zewnętrzną budynku i wybierz ibrys stropu. .

4. kliknij jeszcze raz na wybrany kontur. poczekaj aż przy kursorze wyświetli się 
podwójna strzałka. Będzie to oznaczało, że kursor będzie przesuwał się od środka boku.

5. wybierz opcję dodania obszaru z asystenta rysowania.

6. zaznacz opcję rysowania prostokątem.
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D

7. narysuj prostokąt z pkt P1 do P2. dla punktu P2 musimy użyć snapu Rp.

8. usuń linie pomocnicze.

WORKSHOP END 
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D

lukarna

WORKSHOP 
tworzenie lukarny nad balkonem. 

1. wybierz opcje tworzenia lukarn.

2. Zacznij od określania wysokości likarny. Dół lukarny może zostać odczytany z 
projektu. kliknij na funkcję DIGITALIZE DEDENDUM i kliknij na rysunku w 
punkcie P1. wysokość ściagana jest z projektu. zablokuj tą wartość kluczykiem 

Wprowadź górną wysokość (300) i grubość ściany (30). 

3. szerokośc lukarny możemy szczytać bezpośrednio z projektu. wybierz wprowadzenie
szerokości po linii zewnętrznej.
wybierz opcję pomiaru i kliknij punkty P2 i P3.

Wprowadź pozostałe wartości jak powyżej. 
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D

4. Jeśli nie znasz pewnych wymiarów możesz zawsze skorzystać z opcji 
pomiarowych.
Prawy przycisk myszy > wybierz funkcję pomiar

wybierz opcje pomiaru poziomego i kliknij na punkty P4 i P5. wynik wyświetlony jest 
w okienku obok. 

Wprowadź 220cm(dodajemy dodatkowe zadaszenie 40cm). 

5. Upewnij się, że poniższe paramenty są wybrane poprawnie.

6. Jeśli wszystko jest wprowadzone poprawnie wybierz ZATWIERDŹ
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D

7. Pierwsze zapytanie dotyczy wyboru połaci dachowej do wprowadzenia Select the roof
kliknij w punkcie P6.

8. wybierz osadzenie. Najłatwiej zaznaczyć w punkcie P7 .

9. Pozycja powinna być teraz zatwierdzona w punkcie P8.

TIP 
Jeżeli ściana nachodzi na ścianę lukarny należy odświeżyć model. 
Menu Modyfikacja > odśwież obiekty AR

10. zakończ klikając [Esc].
WORKSHOP END 
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D

Wprowadzanie tekstur
ściany zewnętrzne nadal nie posiadają odpowiednich tekstur. 

WORKSHOP 
1.Otwórz bibliotekę tekstur. Jeżeli nie posiadacie takiej zakładki możemy ją włączyć
Widok > Okna> MATERIAŁY.

2. kliknij prawym przyciskiem myszy gdziekolwiek na bibliotekę materiałów i wybierz 
opcję "Select material over surface".

3. kliknij lewym przyciskiem myszy gdziekolwiek na ścianę zewnętrzną. Materiał ten
będzie teraz wyświetlany w bibliotece

4. Teraz sposobem "przesuń i upuść" przenieś teksturę na w miejsca zaznaczone poniżej.

5. użyj scrolla myszy aby obrócić model i nanieść teksturę również na drugą
stronę.

WORKSHOP END 
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D

kopiowanie/obrót
Manipulacja elementów odbywa się za pomocą uchwytów na narożnikach obiektu. 
Możliwe jest też operowanie obiektami z paska narzędzi. 

Funkcja kopiuj zaznaczone 
Najpierw wybierz obiekt (jeden lub więcej obiektów), potem wybierz funkcję. po 
wybraniu punktu referencyjnego uruchamia się moduł modyfikacji.

funkcje mogą być używane jednocześnie. Dla przykładu 
możesz kopiować zmieniając równocześnie skalę

EXAMPLE 
kopiowanie wielokrotne: 
wybierz punkt ref. P1 

Skala? 1.25 

Jak wiele? 4 

lokalizacja?  P2 
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D

WORKSHOP 

Teraz wybierz istniejące okno na poddasze, obróć o 90 stopni i skopiuj bo ściany 
na balkonie. 

1. Wejdź w widok z góry. Pracuj na jednej aktywnej kondygnacji.

2. wybierz okno. > P1

3. Włącz opcję KOPIUJ

4. Jako punkt referencyjny, wybierz środek okna od strony wewnętrznej budynku. >
P2
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D

5. wybierz opcję obrotu i zaznacz wartość na 90° a następnie wybierz obrót przeciwnie do 
wskazówek zegara.

6. ustaw okno w środku ściany na balkonie. > P3

7. zakończ klikając [Esc].

WORKSHOP END 
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D

Kolumny
Funkcję rysowania kolumn możemy znaleźć w zakładce obiektów parametrycznych.

pasek wprowadzania
Najważniejsze wartości mogą być wprowadzone w tym pasku. 

Referencje wysokościowe
Tak jak w ścianach, możemy zastosować szereg ustawień wysokościowych.  

WORKSHOP 

1. Wybierz opcję stwórz kolumnę.

po wybraniu opcji pojawia się pasek wprowadzania

2. wprówadź parametry jak poniżej

3. aby wprowadzić pozycję wybierz punkt P1 a dla kierunku wybieramy punkt P2.

4. Analogicznie, druga kolumna P3 i P4
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D

5. Wstawianie kolumn jest nadal aktywne.
Wybierz kondygnację parteru jako aktywną

6. Musimy przekopiować kolumny do parteru. Uzywamy opcji KOPIUJ DO
AKTYWNEJ KONDYGNACJI.

7. Zaznacz obie kolumny na balkonie.

8. zakończ klikając [Esc].

WORKSHOP END 

P1 P2 
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D

Barierka
Barierki możemy wprowadzać dowolnie w 

WORKSHOP 

Stwórz barierkę na balkonie. aby to zrobić najpierw narysujemy linie referencyjną

1. poddasze = aktywna kondygnacja

2. Stwórz linie pomocnicze odsunięte na 5cm od kolumn

3. Włącz rysowanie barierek i wybierz opcje wprowadzania konturu manualnie.

4. narysuj linie w od punktu P1 do P2
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D

5. Ustaw indywidualnie dla każdej zakładki ustawienia jak poniżej

6. stwórz analogicznie barierki po bokach balkonu.

WORKSHOP END 
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D

Schody zewnętrzne
Dla schodów zewnętrznych musimy pamiętać aby ustawiać prawidłowo wysokości

WORKSHOP 

1. Włącz widok kondygnacji piwnica

2. Użyj funkcji linii pomocniczych i stwórz konstrukcję
jak poniżej.
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D

1. Włącz funkcję schody

2. Typ: proste bez
spocznika

geometria schodów 
3. Wybierz poniższe opcje

4. aktywuj             >
wprowadź nową wartość

5. aktywuj  >
wartość zmieni się na szarą

6. ustaw ilość schodów na 3
wysokość stopnia powinna wynosić 14.7

7. ustaw długość stopnia na 34
Ustaw szerokość stopnia na 68.

  >8. ustaw wartość na 100

Step design 

9. druga zakładka

10. tryb modyfikacji

polik 
11. trzecia zakladka

12. wyłącz polik
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D

Konstrukcja betonowa 
13. wybierz czwartą zakładkę

14. Wybierz jak poniżej

15. wprowadź wartości

16. ustaw materiał i teksturę

zakończenie schodów 
17. wybierz piątą zakładkę

18. wybierz typ

19. wprowaź wysokość ostatniefo stopnia
na 14.7

stopa schodów 
20. wybierz szóstą zakładkę

21. wybierz typ

22. wprowadź wartości 0, 14.7
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D

opis schodów 
23. wybierz siódmą zakładkę

24. ustaw jak poniżej

25. ustaw jak poniżej

26. sprawdź pozostałe
ustawienia

wprowadzenie schodów
27. rysunek poglądowy pokazuje gdzie mamy 
kliknąć żeby osadzić schody.

wybierz dwa punkty P1 i P2. 

28. kierunek schodów określany jest punktem  > P3.

29. kliknij OK i zamknij okno.
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D

30. Wprowadź drugie schody zgodnie z poniższym rysunkiem.
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D

31. umieść schody w punktach P1, P2 jak poniżej.

32. ustaw kierunek w punkcie > P3.

33. zamknij moduł schodów.

WORKSHOP END 
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D

Wolny strop
Wolny strop zostanie wprowadzony pomiędzy schodami na zewnątrz tak aby 
powstała jedna klatka schodowa

WORKSHOP 

1. stwórz odsunięcie linii zgodnie z rysunkiem poniżej za pomocą linii pomocniczych

2. wybierz opcję tworzenia stropu i ustaw opcje jak poniżej.

3. narysuj obrys stropu zgodnie z rysunkiem powyżej.

4. zakończ klikając[Esc].

WORKSHOP END 
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D

strop ze spadkiem
wyjscie z budynkiem musi mieć dodany spadek. poniższy workshop pokaże jak to 
wykonać.

WORKSHOP 

1. ustaw parter jako główną kondygnację.

2. wysokość podłogi może zostać obliczona w następujący sposób
wysokośc w pisnicy: -270; wysokość na parterze: -10
wysokość schodów: 44.1cm + 220.5cm = 264.6cm
wysokość podłogi = 4.6;  +-0.00 = -5.4

Dużo łatwiej zczytywać wartości bezpośrednio z modelu. 
włącz moduł kalkulacji i wybierz obliczenie po współrzędnych.

kliknij górną krawędź stropu P1.
Okno informacyjne dostępne jest z prawej strony ekranu.

dwa układy odniesienia wyświetlane są automatycznie: 
REL = wysokość aktualnego planu roboczego: X value, Y value, Z value 
ABS = punkt wysokościowy to +/- 0.00 of the structure: X value, Y value, 
Z value 
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D

3. możemy teraz wyłączyć widok piwnicy.

4. Wybierz opcję rysowania stropu i otwórz okno parametrów.

Ustaw wszystkie podpunkty dokładnie tak jak poniżej.
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D

5. Ustaw asystenta rysowania na funkcję PROSTOKĄT.

6. rozciągnij prostokąt. zacznij od P1. drugi punkt ustawiony jest 30cm od krawędzi
drzwi.

7. dwa kolejne punkty ustawione są tak jak poniżej.

8. zakończ klikając[Esc].

WORKSHOP END 
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D

Ganek
Zostanie stworzony mały szklany daszek nad wejściem. 

WORKSHOP 

1. Stwóz linie pomocnicze zgodnie z poniższym
rysunkiem.

2. włącz moduł dachu i wejdź w ustawienia parametrów.

ustaw wszystkie opcje zgodnie z poniższymi zaznaczonymi opcjami.
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D

3. IWłącz opcję rysowania prostokątem.

4. rozciągnij prostokąt od punktu P1 do P2.

5. zakończ klikając [Esc].

WORKSHOP END 
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D

Mur podporowy

WORKSHOP 

Mur podporowy musi zostać stworzony aby udostępnić wjazd do garażu, oraz 
wzmocnić konstrukcję schodów

Będziemy opierać pracę na tych samych liniach pomocniczych co na stronie 19.

1. Włącz widoczną tylko piwnicę

2. Włącz funkcję ściana. Zgodnie z poniższym rysunkiem zmień ustawienia ściany

3. zacznij w punkcie P1 i przejdź aż po punktach aż do P5. Aby wprowadzić oś ściany
na końcu kliknij w punkcie P6

4. Zakończ klikając [Esc].
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D

5. Obróć model i przejdź w widok w 3D.

6. Zaznacz narysowaną wcześniej ścianę. Zaznaczając górną krawędź ściany, 
możemy ustalić wysokość na równi z górą schodów. Po kliknięciu na krawędź, 
klikamy na górną krawędź płyty na schodach. 

7. na pasku wprowadzania wyświetlona wysokośc to 261.7. Chcemy aby ta ściana
lekko wystawała do góry. ustaw wysokość na 264.

8. zakończ klikając [Esc].
Wróć do widoku 2D w rzucie z góry.
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D

9. Włącz ponownie rysowanie ściany. Narysuj drugą ścianę zgodnie z rysunkiem poniżej

10. zakończ klikając [Esc].

model 3D powinien wyglądać jak poniżej

WORKSHOP END 
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D

Ściana z przyciętą górną krawędzią

kąt na krawędzi może zostać wprowadzony na kilka sposobów: 
przez 3 punkty: 
określając 3 punkty wysokościowe. 
na podstawie planów
przykład: 
żeby zdefiniować krawędź należy wybrać krawędź tnącą np. dolną krawędź schodów

ściana może mieć tylko jeden spadek. jeśli chcemy zrobić kilka spadkó, najlepiej 
podzielić ścianę

WORKSHOP 

1. Wybierz opcję ŚCIANA. Ustaw parametry na pasku jak poniżej

2. zacznij w ponkcie P1 i zakończ klikając 2 razy w P2. zdefiniuj kierunek w punkcie
> P3.
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D

3. po wprowadzeniu programy pokaże komunikat. wybieramy opcję przez 3 punkty.

4. Pierwszy punkt to P4.  Wprowadź wartość 20cm i potwierdź [enter]

5. Drugi i trzeci punkt możemy wprowadzić w widoku 3D jak poniżej
Drugi punkt określamy w punkcie P5, wysokość 164 wprowadzona zostanie
automatycznie(zczyta się z modelu)
Trzecim punktem jest P6 o wysokości 164.

6. zakończ klikając[Esc].

WORKSHOP END 

Messerli Informatik 34 



Rozbudowane funkcje rysowania 3D

Modyfikacja zakończenia ściany
Standardową ściana kończy się prostokątnie. istnieje możliwość modyfikacji 
konturu wprowadzając dowolny kształt poprzez polilinie.

Wybierz opcję poniżej
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D

WORKSHOP 

Poniższa ściana musi zostać zakończona zgodnie z czerwoną linią na rysunku

1. włącz edytor ściany.

2. włącz funkcję zakończenia ściany i wybierz ścianę do zmiany> P1.

3. narysuj nowe zakończenie. Linia nie musi opierać się o narożniki sciany.
zacznij w punkcie P2
zakończ dwukrotnie klikając na punkt P3

WORKSHOP END 
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D

świetlik 

• użyjemy opisu 2D
• możemy to znaleźć w bibliotece
• Na podstawie obrysu możemy stworzyć obrys w 3D.

WORKSHOP 

Musisz stworzyć 3 świetliki. rozmiary 60x140 cm . Możemy zaciągnąć model z 
biblioteki. 

1. włącz tylko widok piwnicy.

2. Przejdź do zakładki biblioteka
wybierz świetlik "ls_140x60.d".

3. Po wybraniu modelu zostanie on wyświetlony przy
kursorze na rysunku
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D

Musimy teraz zmienić punkt referencyjny

4. wybierz opcję ZMIEŃ PUNKT REFERENCYJNY. W nowym oknie ukaże się widok
świetlika. teraz wybierz punkt w centrum świetlika jak poniżej

Po wyborze nowego punktu, okno to zniknie i możemy przejśc do ustawienia na 
rysunku

5. obróc świetlik o  90°

6. osadź świetlik jak poniżej.

7. obróć ponownie o 90 stopni i ustaw jak poniżej

8. zakończ klikając [Esc].
WORKSHOP END 
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D

Obiekty 3D do świetlików

WORKSHOP 

Świetliki są obiektami 2D. Musimy wprowadzić definicje obiektu jako 3D

1. Wybierz opcję definiuj BOX

2. ustaw poziomy dla naszego obiektu

3. kliknij na każdy świetlik(rysunek 2D) i zakończ klikając [Esc]. obiekty 3D zostały
stworzone

TIP 

Kliknij na bibiotekę kolorów 

  aby zmieniać odcienie uzyj strzałek     
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D

4. kliknij na świetlik aby zmienić jego definicję.

5. Na pasku parametrów możemy wejść w parametry obiektu 3D

Wejdź w detale i zmień parametr na Concrete element. 

6. zmień przekrój na wartość 1.60 i ustaw odpowiednie kreskowanie do naszego 
rysunku
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D

7. Użyj malarza parametrów aby przenieść właściwości na pozostałe świetliki

8. W oknie parametrów możesz ustawić konkretnie, które właściwości mają zostać 
przeniesione na pozostałe obiekty. 

9. wybierz opcję single i kliknij na pozostałe świetliki . zakończ klikając [Esc].

WORKSHOP END 
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D

Rzuty obiektów 3D
Elementy widoczne są jedynie na widoku danej kondygnacji. Jedynym wyjątkiem są 
schody.

WORKSHOP 

ściany oporowe oraz świetliki powinny być również widoczne na dokumentacji parteru. 

1. włącz widok piwnicy.

2. Włącz widoczne jedynie elementy jak poniżej. przytrzymaj klawisz [Shift]  and i 
zaznacz te obiekty. 

3. użyj opcji pokaz.

Teraz widoczne są tylko elementy zaznaczone uprzednio 
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D

4. Stwórz nowy widok. Wybierz opcję NEW VIEW w oknie widoków.

5. Wprowadź nazwę ComponentsView u staw parametry jak poniżej

6. zaakceptuj komunikat, który wyświetli się po zaznaczeniu.

7. Możesz teraz zobaczyć nowy widok w oknie.

Messerli Informatik 43 



Rozbudowane funkcje rysowania 3D

8. aktywne elementy muszą zostać skopiowane do parteru. użyj skrótu [Ctrl]+[A], 
aby wybrać obiekty na rysunku

9. skopiuj obiekty[Ctrl]+[C].

10. muimy ustawić punkt referencyjny odpowiednio tak aby element został obsadzony 
prawidłowo. Wybierz punkt jak poniżej 

11. przełącz widok na GF.
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D

12. Wklej obiekty poprzez [Ctrl]+[V]

13. ustaw elementy z godnie z punktem referencyjnym tak aby zostały naniesione równo z 
kondygnacją poniżej. 

14. Wróc do modelu 3D.

WORKSHOP END 
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D

Otoczenie 

WORKSHOP 

zacznij tworzyć otoczenie od piwnicy

1. włącz aktywną tylko piwnice.

2. Włącz funkcję płaszczyzn freeform. Zaznacz wysokość na 160 zgodnie z planem 

3. Narysuj dwie zamknięte polilinie

WORKSHOP END 
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D

powierzchnia oparta na trzech pkt 
wysokościowych
opcja płaszczyzny ma możliwość wprowadzania różnych punktów 
wysokościowych na krawędziach.

WORKSHOP 

1. Włącz opcję płaszczyzny i wybierz wybór wysokościowy poprzez wysokość

2. narysuj polilinie zgodnie z poniższym wysunkiem.

3. Teraz musisz zdefiniować 3 punty wysokościowe. zaznacz P1, wprowadż 
wysokość 160 i potwierdź [enter].

wybierz punkt P2 i wprowadźwysokość 160. dla punktu P3 wprowadź wysokość 0. 

WORKSHOP END 
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D

Powierchnia otoczenia
Punkty wysokościowe mogą być wprowadzanie bezpośrednio z planu. To sprawia, że 
łatwiej można dostosować wysokości.

WORKSHOP 

1. ustaw parter jako widoczny

2. widok planu aktywny.

3. narysuj polilinie. 

4. przejdź na 3D [Ctrl]+[D] i pokaż krawędzie [Ctrl]+[K]. obróć model tak aby 
wprowadzanie danych było wygodne
Point 1: dolna krawędź

Wartość z modelu wprowadzana jest automatycznie. zatwierdź [enter]
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D

Point 2: narożnik schodów 

W tej wartości nanosimy wysokość 263

Point 3: Narożnik przy ścianie

Tutaj nanosimy wartość 263

WORKSHOP END 
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D

otoczenie(powierzchnia do płaszczyzny)

WORKSHOP 

1. zmień typ wprowadzania

2. Narysuj obrys polilinią . Wybierz opcję wprowadzania prostokątem 

3. Teraz należy zdefiniować płaszczyznę referencyjną . Przejdź do widoku 3d i zaznacz 
wcześniej narysowane płaszczyzny

4. zakończ klikając[Esc].

5. zaznacz dwie powierzchnie wcześniej narysowane aby nanieść brakujące 
powierzchnie.
 

6. Użyj opcji POKAŻ.
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D

7. Zacznij funkcję powierzchni i zmień tryb wprowadzania na 3 punkty

8. Narysuj polilinie na planie. zakończ funkcję [ESC]

9. Użyj opcji POKAŻ aby włączyć kompletny widok.

WORKSHOP END 
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D

Dostosowanie 
warstw 
List of layers 

Przykład ściany 

lista warstw
manager warstw możemy uruchomić poprzez  widok > okno> warstwy 

Layer main group 
Layer with data 
Active layer 
Layer without 
data 
Layer visible 
Layer invisible 

prawy przycisk myszy aby włączyć opcje widoku. 
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D

Modyfikacja warstw
Są dwie opcje modyfikacji wartw
Wybór z listy: 
Zaznacz jeden bądź więcej warstw i wybierz nową warstę z listy

drag&drop: 
przeciągnij nazwę warstwy z managera i przenieś na element do zmiany

WORKSHOP 

1. metoda 1:
Zaznacz kilka elementów [Shift] aby wybrać otoczenieand in the list of layers I 
wybierz warstwę "otoczenie"
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D

2. Metoda 2:
Przeciągnij warstwę "otoczenie" na te same obiekty co poprzednio. warstwa zostanie 
zmieniona automatycznie

3. Włącz warstwę "otoczenie"  jako jedyną aktywną i sprawdź czy wszystko 
przeniosłeś.

4. Aby wyświetlić obiekty ponownie, wybierz opcję POKAŻ.

WORKSHOP END 
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D

powierzchnie otoczenia 
WORKSHOP 

1. Włącz widok piwnicy i przejdź na warstwę "otoczenie"

2. Narysuj linie pomocnicze zgodnie z rysunkiem poniżej 

3. Narysuj dwie powierzchnie poliliniami.                               
plan 1: Wysokość 0 Ckolor 313 plan 2: wysokosć 160 Ckolor 8
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D

4. Wygeneruj powierzchne ze spadkami dookoła w oparciu o poprzednie instrukcje

5. . Ustaw parter jako główną kondygnację

6. Wysokość planu trzeciego 3 (kalkulowana jest automatycznie do wysokości 
kondygnacji. 

7.Usuń linie pomocnicze.

WORKSHOP END 
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D

Zapis

WORKSHOP 

Zapisz model

1. Pokaż wszystkie obiekty

2. Zapisz plik pod nazwą Model course4.d. Menu 
Plik > Zapisz jako 

WORKSHOP END 

Możesz teraz przejść do kursu nr 5. 
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