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Rozbudowane funkcje rysowania 3D EL|TECAD

3D CAD for architecture

Wprowadzenie

Jak korzystac¢ z tego kursu

Kurs to oczywi$cie nie jest instrukcja, ale potaczenie teorii 1 warsztatow z ktorych
mozemy pozna¢ program. Kazde klikniecie myszka 1 kazdy wpis jest szczegélowo
opisany, umozliwiajac korzystanie z zasobow nauczania, ktéry pozwala poznaé
podstawy programu samodzielnie. Kazdy rozdzial zawiera wyjasnienia, informacje i
warsztat do wykonywania projektu. Aby wasze warsztaty byty zakonczone
poprawnie, nalezy bardzo uwaznie przeczyta¢ caly samouczek. Kolejnosci
rozdzialdw nie powinny by¢ zmieniane, poniewaz kazdy warsztat opiera si¢ na
poprzedniej sesji.

Program DVD zawiera przyklady zapisane jako plik EliteCAD, umozliwiajac podglad
problematycznych miejsc w projekcie

Problematyka rozwigzana w tym kursie
Poczatek 1 koniec warsztatow sa oznaczone w nastepujacy sposob:

Funkcje sg pisane wielkimi literami.
Odpowiednia ikona pojawia si¢ takze do nowych funkcji. Funkcje (drukowanymi
literami)

=

Funkcje moga by¢ dostepne bezposrednio za pomoca ikony (przyciski). Funkcje te sa
pogrupowane w paski narzgdzi lub w ramach zarzadzania narzgdziami.

* Main functions - X Tools 3 x
DD’NH iéﬁﬂ = Selecting
= = I : ¥y
E 9 . = - =
QO LE N
=l Help lines
S 4 o Mg i
w '_ri‘L 9-1_ & .|_

it - . a
£ e e oA
AN L-" e

[Enter]

Klawisze funkcyjne na klawiaturze opisane sa w nawiasach kwadratowych
Input values (bold)

Wartosci wejsciowe musza by¢ wprowadzane przy uzyciu klawiatury. Po

wprowadzeniu tekstu w wierszu wprowadzania, nalezy zaakceptowac klawiszem
[Enter].
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D EL[TECAD

3D CAD for architecture

PREPARATION

W tym kursie bedziemy korzysta¢ z projektu z poprzedniego kursu (CAD_Object3).
Najpierw wezytaj projekt

1.0tworz ustawienia projektu

Storey x

Eles
-~ |8

wybierz istniejacy model

Window Record Settings Help

Project: | Test_course E Mew..

Window Record Settings Help
Project:  CAD_Object3 New..

Wybierz projekt 3 i zatwierdz

2. Wybierz ikong¢ Plik> Otworz.

'

=

wybierz model i OTWORZ

Otwarty model powinien tak wygladac.
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D E|_|TECAD

3D CAD for architecture

Modygikacja obrysu podiogi

Kontur istniejacego stropu moze zosta¢ tatwo zmodyfikowany

Balcon zostanie stworzony na boku prostopadle ustawiony do klatki schodowej

1. Ten element bedzie rysowany na najwyzszej kondygnacji. Pozostaw tylko jg aktywna
Manager projektu > 2 kliknigcia na +1

?;;i” 1 parallele Hilfslinien mit relativen Abstanden

“d
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D EL|TECAD

3D CAD for architecture

3. kliknij na linie zewngtrzng budynku i wybierz ibrys stropu. .

FL: Concrete
Us: 0.2
Layer: Slab

Selection 2 of 2

;
£

4. kliknij jeszcze raz na wybrany kontur. poczekaj az przy kursorze wyswietli si¢
podwdjna strzatka. Bedzie to oznaczato, ze kursor bedzie przesuwat si¢ od srodka boku.

oncrete
12
" Slab

tion 2 of 2

5. wybierz opcj¢ dodania obszaru z asystenta rysowania.

6. zaznacz opcj¢ rysowania prostokgtem.

: ZINIOF oo—
AN & oy
———————— & 18- 12533 g --------

7 15142 9
<X 2090 ° 9
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D EL|TECAD

3D CAD for architecture

7. narysuj prostokat z pkt P1 do P2. dla punktu P2 musimy uzy¢ snapu Rp.

8. usun linie pomocnicze.

1 F
o
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D E|_|TECAD

3D CAD for architecture

lukarna

tworzenie lukarny nad balkonem.

1. wybierz opcje tworzenia lukarn.

2. Zacznij od okreslania wysokosci likarny. Dot lukarny moze zosta¢ odczytany z
projektu. kliknij na funkcje DIGITALIZE DEDENDUM i kliknij na rysunku w
punkcie P1. wysokos¢ Sciagana jest z projektu. zablokuj ta wartos¢ kluczykiem

Parameter

P1

- v

Wprowadz gorng wysokos¢ (300) i grubos¢ sciany (30).

3. szerokosc lukarny mozemy szczyta¢ bezposrednio z projektu. wybierz wprowadzenie
szerokosci po linii zewnetrzne;.
wybierz opcje pomiaru i kliknij punkty P2 i P3.

Dimensions
o

30

20

1, P2 P3

12.5 12
p—

u vl | 284 ﬁ)’

Wprowadz pozostate wartosci jak powyzej.
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D E|_|TECAD

3D CAD for architecture

4. Jesli nie znasz pewnych wymiarow mozesz zawsze skorzystac z opcji
pomiarowych.
Prawy przycisk myszy > wybierz funkcj¢ pomiar

Measure..,

wybierz opcje pomiaru poziomego 1 kliknij na punkty P4 1 P5. wynik wyswietlony jest
w okienku obok.

x

Dimension values

@
N
[2]@
- & (2 F4
o
&g
(e
@Iz]CICD P5

Wprowadz 220cm(dodajemy dodatkowe zadaszenie 40cm).

FParameter

0| -

» 300

- 220

»| 165.16
]

5. Upewnyij sig, ze ponizsze paramenty s wybrane poprawnie.

Detailparameter

- - W

6. Jesli wszystko jest wprowadzone poprawnie wybierz ZATWIERDZ

Messerli Informatik 8



Rozbudowane funkcje rysowania 3D E|_|TECAD

3D CAD for architecture

7. Pierwsze zapytanie dotyczy wyboru potaci dachowej do wprowadzenia Select the roof
kliknij w punkcie P6.

|
5

8. wybierz osadzenie. Najtatwiej zaznaczy¢ w punkcie P7 .

9. Pozycja powinna by¢ teraz zatwierdzona w punkcie PS.

Jezeli $ciana nachodzi na $ciane lukarny nalezy od$wiezy¢ model.
Menu Modyfikacja > od$§wiez obiekty AR

%t < QAT 7, % %8 B

n.] Refresh-parameters “

3D refresh

Reurganize properties

SELECTION

all structures W

All objects v

oK Cancel

10. zakoncz klikajac [Esc].
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D E|_|TECAD

3D CAD for architecture

Wprowadzanie tekstur

Sciany zewngtrzne nadal nie posiadaja odpowiednich tekstur.

1.0tworz biblioteke tekstur. Jezeli nie posiadacie takiej zaktadki mozemy ja wiaczy¢

Widok > Okna> MATERIALY.
Wood Material for
delete W

. S i@ |0 |%}

2. kliknij prawym przyciskiem myszy gdziekolwiek na biblioteke materialow 1 wybierz
opcje "Select material over surface"”.

Import material

I Select material by surface I

Edit material by surface

3. kliknij lewym przyciskiem myszy gdziekolwiek na $cian¢ zewnetrzng. Material ten
bedzie teraz wyswietlany w bibliotece

o e el =

Tied stone104 QRGN

1
1
|
I I
i 1

4. Teraz sposobem "przesun i upus¢" przenies teksture na w miejsca zaznaczone ponize;.

| DR S A | T T T
Tied stone104  Tiled stone105

5.uzyj scrolla myszy aby obréci¢ model i nanie$¢ tekstur¢ rowniez na druga
strone.
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D EL|TECAD

3D CAD for architecture

kopiowanie/obrot

Manipulacja elementéw odbywa si¢ za pomocg uchwytéw na naroznikach obiektu.
Mozliwe jest tez operowanie obiektami z paska narzedzi.

Do & &
Funkcja kopiuj zaznaczone

Najpierw wybierz obiekt (jeden lub wigcej obiektow), potem wybierz funkcje. po
wybraniu punktu referencyjnego uruchamia si¢ modut modyfikacji.

o - BFgA DEGH B A E

funkcje moga by¢ uzywane jednoczesnie. Dla przyktadu
mozesz kopiowaé zmieniajgc rownoczesnie skalg

kopiowanie wielokrotne:

wybierz punkt ref. P1
i i}

Skala? 1.25 o O
It
PIGARD

Jak wiele? 4

lokalizacja? P2

Messerli Informatik 11



Rozbudowane funkcje rysowania 3D EL|TECAD

3D CAD for architecture

Teraz wybierz istniejgce okno na poddasze, obr6¢ o 90 stopni i skopiuj bo §ciany
na balkonie.

1. Wejdz w widok z gory. Pracuj na jednej aktywnej kondygnacji.

&
2. wybierz okno. > P1

3. Wiacz opcje KOPIUJ

5
4. Jako punkt referencyjny, wybierz srodek okna od strony wewnetrznej budynku. >
P2
P2
I C:CC
= 0.00
=X 28376

Messerli Informatik 12



Rozbudowane funkcje rysowania 3D EL|TECAD

3D CAD for architecture

5. wybierz opcje¢ obrotu 1 zaznacz warto$¢ na 90° a nastgpnie wybierz obrot przeciwnie do
wskazowek zegara.

B&e -8

ISS=

6. ustaw okno w $rodku $ciany na balkonie. > P3
e || i

7. zakoncz klikajac [Esc].

Messerli Informatik 13



Rozbudowane funkcje rysowania 3D EL|TECAD

3D CAD for architecture

Kolumny

Funkcje rysowania kolumn mozemy znalez¢ w zaktadce obiektow parametrycznych.

pasek wprowadzania
Najwazniejsze wartosci moga by¢ wprowadzone w tym pasku.

g(e} Square - |v E‘ I 20 - (N BE iy | Concrete -

Referencje wysokosciowe
Tak jak w $cianach, mozemy zastosowac szereg ustawien wysokosciowych.

LCCTL

1. Wybierz opcje stworz kolumne.

D
po wybraniu opcji pojawia si¢ pasek wprowadzania
2. wprowadz parametry jak ponizej

é@ Square - |v E‘ 420 - I gI 300 Ez -20 e Concrete -

3. aby wprowadzi¢ pozycje wybierz punkt P1 a dla kierunku wybieramy punkt P2.
4. Analogicznie, druga kolumna P3 1 P4

s

5 |

P2 P4

-’ "

P1 P3

Messerli Informatik 14



Rozbudowane funkcje rysowania 3D E LITE CAD

3D CAD for architecture

5. Wstawianie kolumn jest nadal aktywne.
Wybierz kondygnacje parteru jako aktywna

Storey =
B &

=
ok
o [l
K 1

6. Musimy przekopiowaé¢ kolumny do parteru. Uzywamy opcji KOPIUJ DO
AKTYWNEJ KONDYGNACII.

"

7. Zaznacz obie kolumny na balkonie.

8. zakoncz klikajac [Esc].

Messerli Informatik 15



Rozbudowane funkcje rysowania 3D

ELiTECAD

Barierka

3D CAD for architecture

Barierki mozemy wprowadza¢ dowolnie w

Stworz barierke na balkonie. aby to zrobi¢ najpierw narysujemy linie referencyjna

1. poddasze = aktywna kondygnacja

2. Stworz linie pomocnicze odsunig¢te na Scm od kolumn

&

4. narysuj linie w od punktu P1 do P2

P1

P2

Messerli Informatik
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D E|_|TECAD

3D CAD for architecture

5. Ustaw indywidualnie dla kazdej zaktadki ustawienia jak ponizej

Layer | Struct parts W Layer | Struct parts W Layer: Slruct parts Layer | Struct parts '

A

=+
-16

izt Distribution
by distance v by distance
max. distance | 100 persection max. distance
=
Handrail Balusters Fanel nvertical rods
I s i At
@l [crome ] @ @ > ll>» W o 3¢
Outer banister Outer banister Outer banister Outer banister
oo s W =)o 2 T—=l||=> 2 T=i||z> 2 W
| QK || Apply || Cancel | | QK | I Apply || Cancel | | 0K | I Apply || Cancel | | QK || Apply I

6. stworz analogicznie barierki po bokach balkonu.
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D E|_|TECAD

3D CAD for architecture

Schody zewnetrzne

Dla schodow zewnetrznych musimy pamigta¢ aby ustawia¢ prawidtowo wysokosci

1. Wiacz widok kondygnacji piwnica

2. Uzyj funkcji linii pomocniczych i stworz konstrukcje
jak ponize;j.

-

.2.98
b
N
b
N
4
L
___|______|_.|'.__
I)’
.l"
J..-'
o
s
i
(= ]
-2 _ ___

[1.02]

-

>
=L
- 1.90

Messerli Informatik 18



Rozbudowane funkcje rysowania 3D E LITE CAD

3D CAD for architecture

1. Wiacz funkcje schody

@ % Straight Hight
v

2. Typ: proste bez
spocznika

G - ]

Hrlelomsls
geometria schodow

3. Wybierz ponizsze opcje

i hd

4. aktywuj (RN
wprowadz nowa wartos¢

441 g

5. aktywuj Gl> @
warto$¢ zmieni si¢ na szarg

6. ustaw 1los$¢ schodow na 3
wysoko$¢ stopnia powinna wynosi¢ 14.7

7. ustaw dtugos¢ stopnia na 34
Ustaw szerokos¢ stopnia na 68.

8. ustaw warto$¢ na 1OE] > [ Ok || Aesly | | Camcel |

Step design . P o
9. druga zaktadka

3 I e A

0 EEZET 0

Eerir s,

_+.+_
10. tryb modyfikacji w2 0

bl s A

polik
1

11. trzecia zakladka - p%
HrFEEEZ /\m.%
=

N
12. wylacz polik 3

[ Stringer
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D

ELiTECAD

Konstrukcja betonowa
13. wybierz czwartg zaktadke

P ] 2 = B

14. Wybierz jak ponizej

= .

15. wprowadz wartosci

16. ustaw materiat i teksture

zakonczenie schodow
17. wybierz piatg zaktadke

ERPE g P4

18. wybierz typ

19. wprowaz wysokos$¢ ostatniefo stopnia
na 14.7

stopa schodow

20. wybierz szostg zaktadke
bl el =3 B P

21. wybierz typ

22. wprowadz wartos$ci 0, 14.7

Messerli Informatik

3D CAD for architecture

T B S S

Ev ol

[+] Tread
efa |Concrete v &

L

v

& | Exposed concrete002

= black

[l 2| = £ | £

BT

]

=== g

A
0 ‘I.J 7
u =4
|

At— _1]B

e

20



Rozbudowane funkcje rysowania 3D E|_|TECAD

3D CAD for architecture

opis schodow e
23. wybierz siodma zaktadke Armow angle
mE N
E et A Ed| N2EIET
HH v 4 | 05
24. ustaw jak ponizej auo v|| 02
Active storey W
] Teat Aral 1.5 [¥]

25. ustaw jak ponizej Msteps |4 @@ |1 g
WFichine [¢ @ 1 >
[ Circle 4 @1 -,

[+] Amow
26. sprawdz pozostate + W “

ustawienia Upper storey
] Text Arial O "

[+/] Steps 5 [ 1 N
[#Pichline |5 [ 1 -

wprowadzenie schodow Mo [5 @1 :
27. rysunek pogladowy pokazuje gdzie mamy MAmow |5 @ |1 ,
klikng¢ zeby osadzi¢ schody. General
Masked |¢ m= (2 [__..__
+|F|#|F§|;E|£|£| v lines 5 O3 4
_ht o T
B 68
l 102
s

100

wybierz dwa punkty P11 P2.

28. kierunek schodow okreslany jest punktem > P3.

1

29. kliknij OK 1 zamknij okno.
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D E|_|TECAD

3D CAD for architecture

30. Wprowadz drugie schody zgodnie z ponizszym rysunkiem.

Straight Fight with
+| intermediate landing

I

s £ Pl B P S et £ e o ol = A A 15 T P P o 4

+ v W |
1 l

-
Sl AE

m | (7

auto v| D.2|| 1].5| Factor v

|Adive starey W |

. e
Z Wses [ @1 —,

Fichine [+ M [1 [—
N e S Mode [« m[1 |—

e [ W[ Iy

=T
iy
C
C
C

Landing

T v
General
s FE
A v B
—t 0
ﬁ :Ir 147
—

ok | | Apply | | Cancel |
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D EL|TECAD

3D CAD for architecture

31. umie$¢ schody w punktach P1, P2 jak ponize;.

/

_______

32. ustaw kierunek w punkcie > P3.

33. zamknij modut schodow.
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D E|_|TECAD

3D CAD for architecture

Wolny strop

Wolny strop zostanie wprowadzony pomie¢dzy schodami na zewnatrz tak aby
powstata jedna klatka schodowa

1. stworz odsunigcie linii zgodnie z rysunkiem ponizej za pomoca linii pomocniczych

e £ ! I
| 1
| 1
T | !
1
i~ 1
3 0 7 |
Y [ '
7.;( 1 " !
- - N 1
== € K 1
- .
~ | -
I ! * -
\ -
. 1 -
£ ! K
- g | “
I ! ‘\
p _° T -

s
£
'
-

2. wybierz opcj¢ tworzenia stropu 1 ustaw opcje jak ponizej.

ot

%‘é. Standard - +5% @IM"? - 7/7;244.1 - | = &ﬁ Concrete -

3. narysuj obrys stropu zgodnie z rysunkiem powyze;j.

4. zakoncz klikajac[Esc].
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D E LITE CAD

3D CAD for architecture

strop ze spadkiem

wyjscie z budynkiem musi mie¢ dodany spadek. ponizszy workshop pokaze jak to
wykonac.

1. ustaw parter jako glowna kondygnacije.

2. wysoko$¢ podlogi moze zosta¢ obliczona w nastepujacy sposob
wysokosc w pisnicy: -270; wysoko$¢ na parterze: -10
wysoko$¢ schodow: 44.1cm + 220.5cm = 264.6¢cm

wysoko$¢ podtogi = 4.6; +-0.00 = -5.4

Duzo tatwiej zczytywac wartosci bezposrednio z modelu.
wiacz modut kalkulacji 1 wybierz obliczenie po wspotrzednych.

Measure.., :-:‘E?EJ

kliknij gorng krawedz stropu P1.

Okno informacyjne dostgpne jest z prawej strony ekranu.

o ER o ER

Dimension values 1 x 5 Info window % 6
= i =

REL: 785.0000;-75.0000;4.6000 ;

= ABS: 785.0000;-75.0000;-5.4000 ES

X |y |z

(. BI~&]

dwa uktady odniesienia wyswietlane sg automatycznie:
REL = wysokos¢ aktualnego planu roboczego: X value, Y value, Z value
ABS = punkt wysokosciowy to +/- 0.00 of the structure: X value, Y value,
Z value
Messerli Informatik 25



Rozbudowane funkcje rysowania 3D E|_|TECAD

3D CAD for architecture
3. mozemy teraz wylaczy¢ widok piwnicy.
4. Wybierz opcj¢ rysowania stropu i otworz okno parametrow.
)
Ustaw wszystkie podpunkty doktadnie tak jak ponize;j.
Window Record Help
Type: 3 | Sloped siab O
Layer: | Slab v|
Dimensions Parameter Preview
+ & *
o5 W[y %[0 @ e e (] EE E
Lmi: s efm | Concrete e v”E‘

0.9 0 £ MEE
@1 2 % @ v | Exposed concrete002 |D

dm Iiom eI S, O
UL - g2 ||
[>_

=) =

Input =+ |La'_|rer group top v |

Y -@=0

Structural construction IE‘ [Ina layer groups
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D EL|TECAD

3D CAD for architecture

5. Ustaw asystenta rysowania na funkcje PROSTOKAT.
|
| EToos
o ]

RR 21 n

6. rozciagnij prostokat. zacznij od P1. drugi punkt ustawiony jest 30cm od krawedzi

drzwi.
4 72

P2

30

P1

7. dwa kolejne punkty ustawione sg tak jak ponize;.

A4

P3 Oppogite side

P4 Direction of slope

8. zakoncz klikajac[Esc].
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D E LITE CAD

3D CAD for architecture

Ganek

Zostanie stworzony maty szklany daszek nad wejsciem.

1. Stwoz linie pomocnicze zgodnie z ponizszym
rysunkiem.

2. wlacz modut dachu i wejdz w ustawienia parametrow.

ustaw wszystkie opcje zgodnie z ponizszymi zaznaczonymi opcjami.

Window Record Help

Type: = | Standard 3-layers v|

Layer: | Roof w |

Parameter Preview

ST “ 1 @D%=. QF v = = =LO: =
e |Glass 6 V”E‘

& s i [ —J

. )

E 7 = = =
[]over multiple storeys e |Ea"95 vertical v|

e |Layer group top v|
Input
— ! Facin [[Ino layer groups
£ g &
ok | [ Concel
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D EL|TECAD

3D CAD for architecture

3. IWlacz opcje rysowania prostokatem.
|
| oo
o ]

RR 21 n

4. rozciagnij prostokat od punktu P1 do P2.

5. zakoncz klikajac [Esc].
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D

Mur podporowy

ELiTECAD

3D CAD for architecture

Mur podporowy musi zosta¢ stworzony aby udostepni¢ wjazd do garazu, oraz

wzmocni¢ konstrukcje schodow

Bedziemy opierac prace na tych samych liniach pomocniczych co na stronie 19.

1. Wiacz widoczna tylko piwnice

2. Wiacz funkcje $ciana. Zgodnie z ponizszym rysunkiem zmien ustawienia §ciany

ot
- H
ik

) Concrete

240

% o | Concrete ~

3. zacznij w punkcie P1 i przejdz az po punktach az do P5. Aby wprowadzi¢ o$ $ciany

na koncu kliknij w punkcie P6

o~ } I
~ |
| = )’I |
P e 4 I
-&R i e ; | |
-~ |
-1 : |
[ g !
|
1 T ~ |
| = N
| ~
| | N -
| 4
| ' \
s
| \
| -
| 1™ o
| -
______ P2_______ il . B
=T
| w
i ol i
I
)
I3
. F=l
/
;
‘
: P5
;
’
————— 1 #
s
r— -
-
-
- =
S -

4. Zakoncz klikajac [Esc].
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D E LITE CAD

3D CAD for architecture

5. Obro¢ model i przejdz w widok w 3D.

6. Zaznacz narysowang wczesniej §ciang. Zaznaczajac goérng krawedz $ciany,
mozemy ustali¢ wysoko$¢ na réwni z gorg schodow. Po kliknieciu na krawedz,
klikamy na gérng krawedz ptyty na schodach.

7. na pasku wprowadzania wyswietlona wysokosc to 261.7. Chcemy aby ta §ciana
lekko wystawata do gory. ustaw wysokos¢ na 264.

|Concrete - | ::‘ |-1{}{} | % |&j Concrete
|Concrete - | ::‘ |-1{}G | % @ Concrete

8. zakoncz klikajac [Esc].
Wro¢ do widoku 2D w rzucie z gory.
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D E|_|TECAD

3D CAD for architecture

9. Wlacz ponownie rysowanie $ciany. Narysuj drugg $ciane zgodnie z rysunkiem ponizej

10. zakoncz klikajac [Esc].

model 3D powinien wyglada¢ jak ponizej
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D E|_|TECAD

3D CAD for architecture

Sciana z przycieta gorna krawedzia

kat na krawedzi moze zosta¢ wprowadzony na kilka sposobow:

przez 3 punkty:

okreslajac 3 punkty wysokosciowe.

na podstawie planow

przyktad:

zeby zdefiniowa¢ krawedz nalezy wybra¢ krawedz tnacg np. dolng krawedz schodow

sciana moze mie¢ tylko jeden spadek. jesli chcemy zrobi¢ kilka spadko, najlepiej
podzieli¢ Sciang

1. Wybierz opcje SCIANA. Ustaw parametry na pasku jak ponizej

100 | 22 e | Concrete

ot

+
i Concrete - i

7% 20

2. zacznij w ponkcie P1 i zakoncz klikajac 2 razy w P2. zdefiniuj kierunek w punkcie
> P3.
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D E|_|TECAD

3D CAD for architecture

3. po wprowadzeniu programy pokaze komunikat. wybieramy opcj¢ przez 3 punkty.

Definition of upper edge

I by 3 points || by planes |

4. Pierwszy punkt to P4. Wprowadz warto$¢ 20cm i potwierdz [enter]

Flgt el R e e808% [FESSHOIEES»E T BN
Height in the 1 point Height in the 2 point
| 20 164

5. Drugi i trzeci punkt mozemy wprowadzi¢ w widoku 3D jak ponizej

Drugi punkt okreslamy w punkcie P5, wysoko$¢ 164 wprowadzona zostanie
automatycznie(zczyta si¢ z modelu)

Trzecim punktem jest P6 o wysokosci 164.

6. zakoncz klikajac[Esc].
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D EL|TECAD

3D CAD for architecture

Modyfikacja zakonczenia sciany

Standardowg $ciana konczy sie prostokatnie. istnieje mozliwos¢ modyfikacji
konturu wprowadzajac dowolny ksztalt poprzez polilinie.
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D EL|TECAD

3D CAD for architecture

Ponizsza $ciana musi zosta¢ zakonczona zgodnie z czerwong linig na rysunku

1. wlacz edytor Sciany.

-100 % @j Concrete

2. wlacz funkcje zakonczenia $ciany 1 wybierz Sciang do zmiany> P1.

[
-t

) Concrete -

S

P1

3. narysuj nowe zakonczenie. Linia nie musi opiera¢ si¢ o narozniki sciany.
zacznij w punkcie P2
zakoncz dwukrotnie klikajac na punkt P3
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D EL|TECAD

3D CAD for architecture

sSwietlik
uzyjemy opisu 2D

mozemy to znalez¢ w bibliotece
Na podstawie obrysu mozemy stworzy¢ obrys w 3D.

Musisz stworzy¢ 3 $wietliki. rozmiary 60x140 cm . Mozemy zaciggna¢ model z

biblioteki.
u Library =

Scaling Recently loaded

- j| -
a220m?

I L

AN

1. wlacz tylko widok piwnicy. l

ls_120x50.d Is_140x80.d

sl
——

| ls_080x60.d  1s_100xB0.d

2. Przejdz do zaktadki biblioteka
wybierz $wietlik "'Is_140x60.d"".

3. Po wybraniu modelu zostanie on wyswietlony przy
kursorze na rysunku

—__'_. C:AProgram Files\ElteCAD1 A

l + canalization
k ;.| construction_parts |
e chimney
I - doors
. ----- eternit
- flat_roof
- | lift
light_dome
- | profile_zinc
- rooftile
- || Shetter
+ steel_construction w

L]

>

o 5. [@lc. %
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D EL|TECAD

3D CAD for architecture

Musimy teraz zmieni¢ punkt referencyjny

4. wybierz opcje ZMIEN PUNKT REFERENCYJNY. W nowym oknie ukaze si¢ widok
swietlika. teraz wybierz punkt w centrum $wietlika jak ponizej

e & O | [is_i4060d - 0 - 4G 3 E i

oo Modify reference point = B

_EOH

1

Po wyborze nowego punktu, okno to zniknie i mozemy przej$c do ustawienia na
rysunku

5. obroc $wietlik o 90°

@ Q: Q’ﬁ .L_i! ||S_14|:|:(ED_d v| 90 -

6. osadz $wietlik jak ponize;j.

Hallway
a: 22.0m? C

.
-

7. obr6¢ ponownie o 90 stopni i ustaw jak ponizej

Hallway
a: 22.0m?

’
P

8. zakoncz klikajac [Esc].
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D

Obiekty 3D do swietlikow

ELiTECAD

3D CAD for architecture

Swietliki sa obiektami 2D. Musimy wprowadzi¢ definicje obiektu jako 3D

1. Wybierz opcj¢ definiuj BOX

&b @

2. ustaw poziomy dla naszego obiektu

0L @ 316

I 0%

| &_]140 @3 263

| BOX

3. kliknij na kazdy $wietlik(rysunek 2D) i zakoncz klikajac [Esc]. obiekty 3D zostaly

stworzone

@ 316

Kliknij na bibioteke kolorow

M-HCS... 0-127 =

EHOENOEEENENOCEDENEN
EONO00000000BEEEEE
EEE000NNONONEEEEN
EEEIEEEEEEEEEEER
EEEO0ODNEEEEEEEER
EEEIINEEEEEEEEER
EEENSNSEEEEEEEEEER
EEEESEEEEEEEEEEER

Greyscales.. Y

uzyj strzatek < * aby zmienia¢ odcienie
M-MC5S..
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D

ELiTECAD

3D CAD for architecture

4. kliknij na $wietlik aby zmienic¢ jego definicje.

5. Na pasku parametrow mozemy wejs¢ w parametry obiektu 3D

&%

Type: BOX

FIE

| 0 % | Details

Parameter nanne: IConc:'ete element

Phaze: |C0nstn.|c:tion project

Wiew tppe: |F'IE|r'| W |

Height under ppe 263
| modify |

K
=y —

y n y
i

Wejdz w detale i zmien parametr na Concrete element.

6. zmien przekrdj na warto$¢ 1.60 i ustaw odpowiednie kreskowanie do naszego

rysunku

Paramneter narne: |Concrete element

v E@x

Phase: IConstn.ldion project

Wigw type: |F‘|E|r1

Parameter name: |Cor1c:reie element

Phase: IWoﬂdng drawing

Wiew type: | Plan

—

—

4 Floor plan parameters
Visible lines 5 —

Masked lines = no line =

Section lines 3 —

Hatch for section black

Section height 15m

Lines abovesection & . ©

Messerli Informatik

4 Floor plan parameters
Visiblelines S e—

Masked lines =< no ling =
? o—

Concrete

Section lines

Hatch far section

Section height 1.6

Lines abovesection 5 m—. ©
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D

ELiTECAD

3D CAD for architecture

7. Uzyj malarza parametrow aby przenies¢ wlasciwosci na pozostate swietliki

100 [#]Q 77 % % B .
8. W oknie parametrow mozesz ustawi¢ konkretnie, ktdre wtasciwosci maja zostac
przeniesione na pozostate obiekty.

Parameter

General
Material

Value

316/0%| |

Imaging depth

without name

Type

base height

Definition style of base pla...
upper height

REEE ™ RE

Definition style of upper p...

140
Surface
263

Surface

single || on image || on all

|

9. wybierz opcje single i kliknij na pozostate §wietliki . zakoncz klikajac [ESc].

Messerli Informatik
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D EL|TECAD

3D CAD for architecture

Rzuty obiektow 3D

Elementy widoczne sg jedynie na widoku danej kondygnacji. Jedynym wyjatkiem sg
schody.

Sciany oporowe oraz swietliki powinny by¢ rowniez widoczne na dokumentacji parteru.
1. wigcz widok piwnicy.

2. Wiacz widoczne jedynie elementy jak ponizej. przytrzymaj klawisz [Shift] and i
zaznacz te obiekty.

—

3. uzyj opcji pokaz.

Teraz widoczne s3 tylko elementy zaznaczone uprzednio
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D

ELiTECAD

3D CAD for architecture

4. Stworz nowy widok. Wybierz opcje NEW VIEW w oknie widokow.

View

 -Bo

G0 Mew model view

I|j|I MNew view

3 MNew section

@ MNew plan view

5. Wprowadz nazwe ComponentsView u staw parametry jak ponizej

4 General

Mame ComponentsView
Type View

I~ Format Ad
Orientation Landscape
Scaling 1:100

Unit cm

Offline

Restscaling

Header |
4 View parameter

Quality Quick
Opening symbols
4 Visiblelines with Pen

| Fen S —
4 Maskedlines O
Display priorty View before object
Intersection lines
Depiction Hidden line
|Vector5had0w |:|

6. zaakceptuj komunikat, ktory wyswietli si¢ po zaznaczeniu.

This view shows the active image.
Newly created objects are not shown!

| ox

|| Cancel |

7. Mozesz teraz zobaczy¢ nowy widok w oknie.

View

x

3-8 B ap

4 (0 E] Design madel <Stand Mod

F Design-model views

4 Views

an | ComponentsView

el — p—
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D

ELiTECAD

3D CAD for architecture

8. aktywne elementy muszg zostaé¢ skopiowane do parteru. uzyj skrotu [CtrI]+[A],
aby wybra¢ obiekty na rysunku

Tools B x
= Selecting

QL == | A

9. skopiuj obiekty[Ctrl]+[C].

oWl BB o o

| )

10. muimy ustawi¢ punkt referencyjny odpowiednio tak aby element zostat obsadzony
prawidtowo. Wybierz punkt jak ponizej

L L

11. przetacz widok na GF.
View X
-8 8 3p
PR ﬂ Design model <Stand Mod
I Design-model views
4 Views

Ao ﬂ ComponentsVies
¢ E] south B
1] ﬂ West i,
I Sections
4 Plan views
= [E] Ba
@ €] |

CE TF
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D E|_|TECAD

3D CAD for architecture

12. Wklej obiekty poprzez [Ctrl]+[ V]

P S8 dl f 2B o o

13. ustaw elementy z godnie z punktem referencyjnym tak aby zostaty naniesione rowno z
kondygnacja ponize;.

LN £a £ oo
£1 €3 £ 63
+

n
e e e
n

&N e ]

14. Wroc do modelu 3D.

View *
M/ - 3D

4 60 E]| |

¥ Design-model views
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D

Otoczenie

zacznij tworzy¢ otoczenie od piwnicy

1. wiacz aktywna tylko piwnice.

ELiTECAD

3D CAD for architecture

2. Wlacz funkcje ptaszeczyzn freeform. Zaznacz wysokos¢ na 160 zgodnie z planem

0% @ ¢

B b o

|7 0%

3. Narysuj dwie zamkniete polilinie

Messerli Informatik
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D E|_|TECAD

3D CAD for architecture

powierzchnia oparta na trzech pkt
wysokosciowych

opcja  plaszczyzny ma mozliwos¢  wprowadzania rdéznych  punktow
wysoko$ciowych na krawedziach.

; . 1
0% ¢ 5 [ o & I 160

LR

1. Wilgcz opcje ptaszczyzny i wybierz wybor wysokosciowy poprzez wysokos¢

¥ 2 +t =
e Mo M- E

2. narysuj polilinie zgodnie z ponizszym wysunkiem.

P3

P1 P2

3. Teraz musisz zdefiniowac¢ 3 punty wysokos$ciowe. zaznacz P1, wprowadz
wysoko$¢ 160 i potwierdz [enter].
FlittEl &9 89 3%
Enter height of the point {0}
160

wybierz punkt P2 i wprowadzwysokos$¢ 160. dla punktu P3 wprowadz wysokos¢ 0.
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D E|_|TECAD

3D CAD for architecture

Powierchnia otoczenia

Punkty wysokosciowe moga by¢ wprowadzanie bezposrednio z planu. To sprawia, ze
fatwiej mozna dostosowaé wysokosci.

1. ustaw parter jako widoczny

2. widok planu aktywny.

¥ 2 +t =
e Mo M- E

3. narysuj polilinie.

N

Foyer
- 12.2n7

4. przejdz na 3D [Ctrl]+[D] i pokaz krawe¢dzie [Ctrl]+[K]. obro¢ model tak aby

wprowadzanie danych bylo wygodne
Point 1: dolna krawedz

FlattnlElGge »8 s x|
Enter height of the poinll{l&:)} |

Warto$¢ z modelu wprowadzana jest automatycznie. zatwierdz [enter]
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D E|_|TECAD

3D CAD for architecture

Point 2: naroznik schodow

FlRedEd NG »80 8%
Enter height of the point {264.6}
263 |

W tej warto$ci nanosimy wysokos¢ 263

Point 3: Naroznik przy $cianie

Pt EI & 28N
Enter height of the point {267.8}

|262 |

Tutaj nanosimy wartos$¢ 263
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D E|_|TECAD

3D CAD for architecture

otoczenie(powierzchnia do ptaszczyzny)

1. zmien typ wprowadzania

] g 1
@E@ @ Fi) 0% oo i ‘;

“u -
7 |Inclined
)

2. Narysuj obrys polilinig . Wybierz opcje wprowadzania prostokatem

000 ]
[=3 0.00
X1 om
! 0.00
| £ 000°

3. Teraz nalezy zdefiniowac ptaszczyzng referencyjng . Przejdz do widoku 3d i zaznacz
wczesniej narysowane plaszczyzny

4. zakoncz klikajac[Esc].

5. zaznacz dwie powierzchnie wczesniej narysowane aby nanies¢ brakujace
powierzchnie.

6. Uzyj opcji POKAZ.
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D EL[TECAD

3D CAD for architecture

7. Zacznij funkcje powierzchni i zmien tryb wprowadzania na 3 punkty

@ el Mo W-lEES

8. Narysuj polilinie na planie. zakoncz funkcje [ESC]

9. Uzyj opcji POKAZ aby wiaczy¢ kompletny widok.
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D E LITE CAD

3D CAD for architecture

Dostosowanie
warstw
Przyktad $ciany

Window Record Help

Type: [ Concrete v
W
Layer: wall v
Dimensions Parameter

lista warstw
manager warstw mozemy uruchomié¢ poprzez widok > okno> warstwy

|| wal :
Layer . 1. Layer main group
Fo gt &G Layer with data
4 ). - Design a & Active layer
= Terrain H
PO -, Layer without
§ < Column . data
® [ Girder a Layer visible
& = & Sib . Layerinvisible

prawy przycisk myszy aby wlaczy¢ opcje widoku.

Layer ® Layer ®
Ll Ll
a8 é- a8 é-
i L= Design ~ i L= Design ~
® (5] Terrain ] ® (5 Terrain
& = & wal = & wal
& = (5| Column & = (5| Column
= Girder !
- a ﬁ} Assemble allone
i, Tl b i -
%9 All visible g« Select
~—  Allinvisible Ja Rename
Invert visibility {7 2% Delete
=
f Mew main layer group g« & New layer
&
Settings N & = |7 MNewlayer group
= g i ias L /] ® (5} Int. glass element
o= Door “ & = (5 Door
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D E|_|TECAD

3D CAD for architecture

Modyfikacja warstw

Sa dwie opcje modyfikacji wartw
Wybor z listy:
Zaznacz jeden badz wiecej warstw 1 wybierz nowa warstg z listy

drag&drop:
przeciagnij nazwe¢ warstwy z managera i przenie$ na element do zmiany

1. metoda 1:
Zaznacz kilka elementoéw [Shift] aby wybra¢ otoczenieand in the list of layers I
wybierz warstwe "otoczenie"

= Surroundings
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D

ELiTECAD

2. Metoda 2:
Przeciagnij warstwe "otoczenie" na te same obiekty co poprzednio. warstwa zostanie
zmieniona automatycznie

3D CAD for architecture

N ES IR -
& = (5 Dimensioning
/] @® {5 Furniture
/] @® {5 Equipment

] ® {5 Kitchen

& ® (5} Struct.parts
& ® (5 Constr_part
/] @® (5] Plan graphic
[ ® (5} Symbol

/7 ® ) Detail

& = { surroundings
] & Electricinst
[ & (o) Sanitary

1 ® {2 Heating

3. Wiacz warstwe "otoczenie" jako jedyna aktywng i sprawdz czy wszystko

przeniostes.

e |

] o= Dietail

ﬁ = (8] Surroundings

[l ®[HE IAssembIe allene I
g®=@s Select

g : ? C Rename

T ® 6 C X Delete

\N

-

\

4. Aby wyswietli¢ obiekty ponownie, wybierz opcje POKAZ.
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D EL[TECAD

3D CAD for architecture

powierzchnie otoczenia

1. Wlacz widok piwnicy i przejdz na warstwe "otoczenie"

= |Sunoundings -

2. Narysuj linie pomocnicze zgodnie z rysunkiem ponizej

s ettt =
p

3. Narysuj dwie powierzchnie poliliniami.

plan 1: Wysokos¢ 0 kolor 313 plan 2: wysokos¢ 160 Kolor 8
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D EL[TECAD

3D CAD for architecture

4. Wygeneruj powierzchne ze spadkami dookota w oparciu o poprzednie instrukcje

1
1
v I -
1
1
1

5. . Ustaw parter jako gtéwng kondygnacje

6. Wysokos¢ planu trzeciego 3 (kalkulowana jest automatycznie do wysokosci
kondygnacji.

m
H
14
-

L
]
BT
HY
ptH
|

i

12.00

7.Usun linie pomocnicze.

-
wr
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Rozbudowane funkcje rysowania 3D EL[TECAD

3D CAD for architecture

Zapis

Zapisz model

1. Pokaz wszystkie obiekty

2. Zapisz plik pod nazwa Model course4.d. Menu
Plik > Zapisz jako

@ ~ 1 |« Data » EliteCAD » Projects » Test_course v & Search Test_course

Organise « Mew folder f=
A MName Date modified

Homegrou
< greup .. conf 04/09/2013 16:34 File folder

ﬂ Model course?.d 06/09/2013 13:32 Elite Document

il Computer
i, Local Disk (C:)
&% DVD RW Drive (D:) 4

— CAD (R Rl €

E] Model course3.d 06/09/2013 13:32

Elite Document

File name: | Model coursed.d

Save as type: |Elite files(*.d)

'~ Hide Folders

Mozesz teraz przejs¢ do kursu nr 5.
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