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Podstawowa funkcjonalnos¢ konstrukcji EL|TECAD

3D CAD for architecture

Wprowadzenie

Jak korzysta¢ z tego kursu

Kurs to oczywiscie nie jest instrukcja, ale potaczenie teorii 1 warsztatow z ktorych
mozemy pozna¢ program. Kazde kliknigecie myszka i kazdy wpis jest szczegdétowo
opisany, umozliwiajac korzystanie z zasobéw nauczania, ktéry pozwala poznaé
podstawy programu samodzielnie. Kazdy rozdziat zawiera wyjasnienia, informacje i
warsztat do wykonywania projektu. Aby wasze warsztaty byty zakonczone
poprawnie, nalezy bardzo uwaznie przeczyta¢ caty samouczek. Kolejnosci
rozdzialow nie powinny by¢ zmieniane, poniewaz kazdy warsztat opiera si¢ na
poprzedniej sesji.

Program DVD zawiera przyktady zapisane jako plik EliteCAD, umozliwiajac podglad
problematycznych miejsc w projekcie

Problematyka rozwigzana w tym kursie
Poczatek i koniec warsztatow sg oznaczone w nastgpujacy sposob:

Funkcje sg pisane wielkimi literami.
Odpowiednia ikona pojawia si¢ takze do nowych funkcji.
Funkcje (drukowanymi literami)

=2

Funkcje moga by¢ dostepne bezposrednio za pomoca ikony (przyciski). Funkcje te sa
pogrupowane w paski narzedzi lub w ramach zarzadzania narzgdziami.

* Main functions -~ x| Tools 1 x
cu u =l Selecting
NP RERSSEEA Y BB O
0O LR= it
=/ Help lines
= A 3 B F
. '__.ﬂ_ o & e

ARl . . -
T
B AL I.__;' e

[Enter]
Klawisze funkcyjne na klawiaturze opisane s3 w nawiasach kwadratowych

Input values (bold)

Wartosci wejsciowe muszg by¢ wprowadzane przy uzyciu klawiatury. Po
wprowadzeniu tekstu w wierszu wprowadzania, nalezy zaakceptowac klawiszem
[Enter].
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Podstawowa funkcjonalno$¢ tworzenia konstrukcji budowlanej EL|TECAD
3D CAD for architecture

Otwieranie projektu

Ponizsze ¢wiczenie dotyczy domu jednorodzinnego sktadajacego sie z trzech
kondygnacji

Parter(GF), poddasze (TF) i piwnica(BA).

Tworzenie projektu zgodnie z przedmiotu 1 / poczatkujacych.

1. Otworz nowy projekt. Jesli Storeys Manager nie jest widoczny na ekranie, moze by¢
wyswietlany z kombinacji klawiszy [Ctrl]+[2].

storey Fx Wa] Project
® ;o
E-k B8 & Window Record Settings Help
= .
Project: 165 v

Podaj nazwe projektu Test course 1 potwierdz przyciskiem OK.
Maska "Struktura - Ustawienia" otwiera si¢ automatycznie.

2. Ustaw wysoko$¢ bezwzgledng projektu(zero budowy): 400 m n.p.m

Height marking Project null w| = |400 m.a.s

3. Kliknij Nowy aby stworzyc strukture. )
Name: House, height situation: 400 m.a.s. potwierdz klawiszem ZATWIERDZ.

new Structure data
Name: House
Description:
Height situation: | 400 m.a.s = =0 to project null Apply
4. w zaktadce "sekcji" proszg okresli¢ wysokos¢
kondygnacji oraz liczbe kondygnacji.

Hihenschnitt E
BA2.35m,GF 240 mand TF 2.70 m +260 2705 TF =
Potwierdz Apply == : === —g
5. Na karcie "Storeys" okresli¢ grubos¢ posadzki S
1 stropu na wszystkich kondygnacjach. od0 000 GF .

Geschosse : ‘ == Y
Posadzka: 8
GF, TF 10 cm; BA 5 cm o
Stron: -2.70 -2.65 = BA

p. . . 928 DRI PIACNS0CNN P
wszystkie kondygnacje 20 cm S
zatwierdz APPLY.

Sprawdz wysokosci i potwierdz poprzez OK
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Podstawowa funkcjonalnos¢ tworzenia konstrukcji budowlanej EL|TEC AD

3D CAD for architecture

Strop

Podstawowy ksztatt budynku jest prostokatny. Nie ma znaczenia, czy zewnetrzna
sciana lub podloga (ptyta) jest sporzadzona w pierwszej kolejnosci.Narysowac
strukture do skali 1: 100 w trybie reprezentacji "projektu budowlanego".

1. Ustaw format dokumentu, skale oraz jednostki > A3, 1:100, cm.
2. Ustaw tryb prezentacji na "Construction Project”

%- I Bauprojekt - I

1:100 ~ || [am = || (A3 -2

W oknie kondygnacji, ustaw parter jako kondygnacja aktywna.

Storey =

@B a o

1
o [le]
-1

4. Uzyj funkcji STWORZ STROP.

5. Zmien typ na Standard 1 jesli to konieczne, ustaw rysowanie aktywne Draw contour
manually.

=

W&D Standard - 773 20 - 7/7;23 - | T @i Concrete -

g+
e

6. Funkcje rysowania, pojawiaja si¢ w formie asystenta. zmien funkcje na
PROSTOKAT.

NOeoS
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Podstawowa funkcjonalnos¢ tworzenia konstrukcji budowlanej E L | TE C AD
3D CAD for architecture

7. Narysuj prostokat .
Umies¢ punkt P1 W lewym dolnym rogu, pozniej P2 uzywajac wspolrzednych X
na 1050, Y na 900.

T T T T T T T T = k < 105000 ¢
P2 1 500 -].l
=7 I

|
|
| lar 0.00° g
|
|
|

8. Plyta zostala utworzona z wielokata z odpowiednia gruboscia dla podlogi
parteru. Anuluj funkcje.
[Esc]

Cwiczenia i wyjasnienia
Height reference for

slab
%“ wolny strop

The thickness and upper edge of the slab can be freely defined. The walls have no
reference to this slab.

‘miqdzy kondygnacjami

Wskaznik 1 gorna krawedz plyty jest
predefiniowane wedtug ustawien wysokosci.

‘ na poziomie

Grubo$¢ 1 gorng krawedz plyty mozna fatwo
okresli¢. Sciany odnosza si¢ do tej ptyty.

Messerli Informatik 5



Podstawowa funkcjonalnosc¢ tworzenia konstrukcji budowlanej EL|TECAD
3D CAD for architecture

Sciany zewnetrzne

W tym przyktadzie, wybieramy $ciane jednowarstwowa o grubosci 30 cm. $ciana
moze by¢ zmieniona na wielowarstwowa w kazdej chwili

1. Wybierz funkcje Stworz $ciang

2. Dostosuj element do zadanych wymiaréw

i
+ %

77|30 %% |dig | Brick -

IOuterwaII -

3. Z funkcji rysunkowych wybierz tryb Prostokat i zaznacz w punktach P1, P2

SNOmeosS

B2

P1

4. Kiedy stworzysz obrys, nalezy wybra¢ o$ osadzenia, wybierz o$ w srodku i kliknij
lewym przyciskiem myszy

5. Zakoncz rysowanie [ESC] i zapisz kopie robocza[CtrI]+[W].

Messerli Informatik



Podstawowa funkcjonalnosc¢ tworzenia konstrukcji budowlanej EL|TECAD

3D CAD for architecture

Linie pomocnicze

Teraz mozesz zdefiniowaé linie pomocnicze w miejscu najwazniejszych punktow
w Scianach wewng¢trznych. . Dzigki wygodnemu snapowaniu, rysyjacy moze
zaoszczedzi¢ wiele czasu omijajac obliczenia.

wprowadzanie

w oknie ustawien znajdujg si¢ 2 tryby wprowadzania ulgtwiajace roztozenie
linii.pojedyncze warto$ci muszg by¢ rozdzielane kropka.

Wprowadz odpowiednio dystanse

180,12,136,12,160,12 - E;i" 1

dystans jest odktadany miedzy kazda linig

1.36

odleglosci absolutne

180,12,136,12,160,12 - E::,:- 1

Dystans odsuwany jest zawsze od punktu kliknigcia

Messerli Informatik 7



Podstawowa funkcjonalnosc¢ tworzenia konstrukcji budowlanej EL|TECAD

3D CAD for architecture

1. stworz linie wertykalnie

'_.—ﬂ'.

przejedz 1 przytrzymaj w centrum $ciany zewngtrznej do czasu pojawienia si¢ snapu centralnego

g
i - 7. |4
#,|130 >p1

- - 7
#, 130,200 e 1 )

o - Lo - _ ..

I'|
!
i
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Podstawowa funkcjonalnosc¢ tworzenia konstrukcji budowlanej EL|TECAD

3D CAD for architecture

4. uzyj funkcji okregu po promieniu. wprowadz wartosci w oknie wtasciwosci> 80.

o
1 1 1 1 1 1
e i — R P — - - - - e i — [N P ea—

e ————
q==———--

q==———--

- o
1 1 == 1 n
1 'j\ 1 142 56 1 ,.‘r a
1 1 1 1
1 a7 A 1 B4 D6 [ i
1 —* 273.46 1 ., A
: o ' 165.85 TN o
b ol oooooooo 1 40235 F--- -} ol ahi oboofangsbloooooos| looood
0 1 4554
i 1 et 43648 i i i
1 aaan e 1 1 1 1
: 140 30470 i i i i
1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1
1 1
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Podstawowa funkcjonalnosc¢ tworzenia konstrukcji budowlanej EL|TECAD

3D CAD for architecture

Sciany wewnetrzne

Stworzenie $cian na parterze

1. Wybierz opcje STWORZ SCIANE i parametry parametry jak ponizej

+-t
B Ilnnerwall M Ii ¥,

2. w asystencie wprowadzania, wybierz opcje rysowania polilinig
JINOm e oS

Stworz sciang jak ponizej. aby zakonczy¢, kliknij dwukrotnie w
punkt koncowy. punkt startowy > P1; punkt koncowy > P2 ddwa
klikniecia; kierunek > P3

1
1
1
1
1
1
1
r

cocoooodoooooo
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Podstawowa funkcjonalnosc¢ tworzenia konstrukcji budowlanej EL|TECAD

3D CAD for architecture

3. w $cianie wewnetrznej z naroznikiem. Aby stworzy¢ tuk wybierz tryb wprowadzania
huku poprzez 3 punkty odniesienia

4. Stworz pozostate Sciany wewngtrzne

5. usun linie pomocnicze.

CJd-"Haedlif]d &

Usuwanie linii pomocniczych
Funkcja USUN WSZYSTKIE LINIE GEOMETRII usuwa wszystkie linie pomocnicze na
rysunku

¢ < S e ¥

Messerli Informatik 11



Podstawowa funkcjonalnosc¢ tworzenia konstrukcji budowlanej EL|TECAD
3D CAD for architecture

Drzwi

Poziom szczegolow wprowadzania parametrow drzwi zalezy od nas. Gtowne wymiary
drzwi mozemy wprowadzi¢ z paska wlasciwosci.W oknie parametréw mozemy
zmodyfikowac szczegdtowe parametry stolarki..

1) do poziomu posadzki
2) do stropu

Dimensions Dimensions

210 210

Fire pr. Fire pr.
a0 a0
Input Input
J—
= £ -
111
171 2

wybierz typ "Standard".
1. Wybierz funkcje STWORZ DRZWI i wprowadz dane

F
g?g) Standard ~ H‘ 'E’! ﬁ

| 200 |-

Messerli Informatik 12



Podstawowa funkcjonalnosc¢ tworzenia konstrukcji budowlanej EL|TECAD

3D CAD for architecture

2. Przysun kursor do punktu =, poczekaj na snap i przesun mysz w prawo, wpisz
wartos¢ 70 cm.

Teraz definiujemy osadzenie PP.

klikniecie lewego przycisku myszy konczy operacje

Messerli Informatik 13



Podstawowa funkcjonalnosc¢ tworzenia konstrukcji budowlanej EL|TECAD

3D CAD for architecture

4. Drzwi przesuwne
Wybierz model DRZWI PRZESUWNE

F& | siiding door |, =

Osadz drzwi 20 cm od naroznika i wprowadz drzwi jak ponizej

200 -

|120 .

wzOor plan

20
20

5. zakoncz rysowanie [ESc].

Messerli Informatik 14



Podstawowa funkcjonalno$¢ tworzenia konstrukcji budowlane; EL|TECAD
3D CAD for architecture

edycja / przesuniecie obiektu

zle wprowadzone obiekty moga by¢ tatwo modyfikowane.

1. zmiana sposobu otwierania.

najprostsza droga jest klikniecie drzwi > P1. wybieramy z paska wlasciwosci opcje
modyfikacji osadzenia drzwi.

Wybierz funkcje.

@ Standard |_| '5. ﬁ %‘@ :E|v

ERRE

Wybierz osadzenie jak powyzej . kliknigcie w punkcie P1 konczy polecenie

Messerli Informatik 15



Podstawowa funkcjonalnosc¢ tworzenia konstrukcji budowlanej EL|TECAD

3D CAD for architecture

2. Drzwi nadal sg aktywne. Teraz mozemy rowniez przesunac obiekt

3. zakoncz rysowanie [Esc].

4. Stworz drzwi wejsciowe.
Wprowadz wartos$¢ giebokosci drzwi na 13 cm

g..% Standard M EL ﬁ ﬁ

Messerli Informatik 16



Podstawowa funkcjonalnosc¢ tworzenia konstrukcji budowlanej EL|TECAD

3D CAD for architecture

otwory w Scianie

funkcja otworu w scianie pozwala na stworzenie otworu lub wyciecia w scianie

stworz otwor na przedtuzeniu $ciany wewngtrznej. pomoze Ci to opanowac opcje
snapowania

1. wybierz opcje OTWOR W SCIANIE i wprowadz parametry jak ponizej

- | Standard

b,180.0° s
T 0.00
H 1 0on
0.00
WA 0.00
<L 4575 "

t,90.0%,270.0%

Messerli Informatik 17



Podstawowa funkcjonalnosc¢ tworzenia konstrukcji budowlanej E L |TE CAD
3D CAD for architecture

Okna

Na planie mozesz tworzy¢ dowolne okna budowane parametrycznie
1. Wybierz opcje stworz okno. Wybierz typ OKNO STANDARDOWE i ustaw

parametry jak ponizej

E [standers casemer -],

2. Wybierz modut dowolnej stolarki na koncu paska parametrow

3. Wybierz opcje symetrycznej kwatery i wybierz ZATWIERDZ

DEONG
OB ED
(=]

4[]
x]#] L]

[

Frame

= & 7
%%Iﬁ &[5 ]

2 [ sym. 320
0K L__Apply |

nacisnij OK aby zakonczy¢

Messerli Informatik 18



Podstawowa funkcjonalnosc¢ tworzenia konstrukcji budowlanej EL|TECAD

3D CAD for architecture

4. Ustaw okno na planie. Kiedy wybierzesz punkt osadzenia wybierz pozycje parapetu

zewngetrznego
70.0° Positioning point
T e
.~ 7 Distance Ry
I Outer side of
l the window
120 , 70 70 . 1.20

B —_—
o =
~ ~

Ah _ir
o o
N N
b Ao
oF — —F
oy
o
N
-

A\ﬁ

,70,1.20 %q 120 ,

5. zapisz kopi¢ robocza [Ctrl]+[W].

Messerli Informatik 19



Podstawowa funkcjonalnos¢ tworzenia konstrukcji budowlanej EL|TECAD
3D CAD for architecture

modyfikacja stolarki okiennej

Wszystkie okna zostaty stworzone jako dwuskrzydlowe. Mate okna powinny by¢
jednoskrzydtowe.

1. obro¢ widok na 3D

Wicinij scroll myszy i porusz nig. Aby zmieni¢ widok na
Solid: [Ctri]+[D] lub®

teraz zmien typ na jednoskrzydtowy

wybierz tryb modyfikacji stolarki

|Standald casemer - | D

Messerli Informatik 20



Podstawowa funkcjonalno$¢ tworzenia konstrukcji budowlane; EL'TECAD
3D CAD for architecture

3. Wybierz okno jednoskrzydtowe i zatwierdz jak poprzednio

Laf] (] =]
OBEeEO
(=]

EE]
R[]
[

A

Casement

%ﬂm WdE .Dv

Offset

a4 | 15 | i@ s . M
OK I Apply I Cancel

4.popraw rowniez drugie okno

WORKSHOP END

Messerli Informatik 21



Podstawowa funkcjonalno$¢ tworzenia konstrukcji budowlanej ELITECAD
3D CAD for architecture

Parametryczny model okna

Chcemy teraz zmieni¢ elementy drzwi balkonowa tak aby podchodzity rowno do
pasadzki bez niepotrzebnego parapetu.

1. Wybierz typ DRZWI

Standard casemer ~ | EL

2. Zmien parametry w oknie parametryzacji jak ponizej

Window Record Help
Form

Inner sill

Type: = | Standard casement

I:‘ M Material: | Wood

Layer: | Window

Dimensions

207

=%

Messerli Informatik 22



Podstawowa funkcjonalno$¢ tworzenia konstrukcji budowlane; ELITECAD
3D CAD for architecture

3. zmien glgbokos$¢ na 6 cm. Ustaw pozostate parametry jak ponizej

Dimensions

210

0 Q o=

Depiction in floor plan (w.frame)

= ~| OO0 « ;%':‘

3p[]

W

K 4|2
[+ w-frame in 3D [¥|wing in 3D

Messerli Informatik 23



Podstawowa funkcjonalnosc¢ tworzenia konstrukcji budowlanej

ELiTECAD

3D CAD for architecture

5. Zamknij wszystkie widoki i sprawdz okno

] y .=

6. Mozesz teraz w tatwy sposob przenies¢ te wlasciwosci na pozostate drzwi

balkonowo

0 [<]Q 1 %% %

7. Zaznacz wlasciwosci jak ponizej i wybierz opcje wprowadzania POJEDYNCZE

x
Parameter Value Parameter Value C
4 | General 4 General
Window shape ="' =  Rectangle O Window shape Rectangle
Width o= 120 [ Width 120
Height = 210 3. [ Height 210
Parapet height o= [0 Parapet height 1]
Depth = [0 Depth 12
Recess for radiator o= [ Recess for radiator 5]
Outside recess o= [ Outside recess
Layer o= O Layer Window
Material o= [ Material Wood
Casermnent/muntin division B = [ Casement/muntin division | *
Glass composition B = [0 Glass composition n
Lintel <= contiguous [ Lintel contiguous
[ Enter size o= (s clearance [ Enter size Gross clearance hd
sov: | wge || onmsse [ = PN T

8. wybierz skrot [Ctrl]+[spacebar] i przetacz na widok szkieletowy [Ctrl]+[D].

Messerli Informatik
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Podstawowa funkcjonalnosc¢ tworzenia konstrukcji budowlanej

Schody

ELiTECAD

3D CAD for architecture

Schody tworzone sa parametrycznie i mogg zosta¢ wprowadzone w trybie

ptaskiego wysunku

Wybierz typ schodow ze spocznikiem

1.00 ,60 |, 1.00

Stair “

=g

Dog leg stair with
¥ | intermediate landing

LOS Type: | Concrete W E )(
I I B Layper: | Stair v
"J&i&" *{—'%rﬂ#%fffﬁi
D@
| EE g o 260
_____ +—8—+ D
L1}
375 I I 375
1. Otwoérz modut schodow J_ l
+-A—
@ @ @ v 100
wybierz typ CONCRETE
STAIRS =
Lo
T_'r'F'EZI Concrete ¥ I H ><

165 1 i :

..... /“'/ @

3. Wybierz odpowiedni tryb wprowadzania jak ponizej e 827
z 4 0OF, Apply Cancel

Warto$¢ G iautomatycznie ustawi si¢ do kondygnacji
wymiary automatycznie dostosujg si¢
zmien ilo§¢ schodow

4. Wylgcz optymalizacje
@ Mo optimizing

¥ OK.

5. wprowadz pozostale wymiary

6. Zablokuj wymiary C + E &

Messerli Informatik 25



Podstawowa funkcjonalnosc¢ tworzenia konstrukcji budowlanej EL|TECAD
3D CAD for architecture

7.wybierz wymiary spocznika

[ |

wprowadz wymiary.

8. wybierz design stopni

IFI

wybierz wykonczenie stopnia

9.
=
wylacz polik
] == 5 @[l =5 Nt AV 4
= w =2
119 145 g fE@I 1 !
st Ll o)t
s -- 1139 ma 0 /@
=
Landing
# =1 [F
[] Rise |_[ Stringer |
&8z | Wooden floor v & g Wood [
4 4 B
@’ | 444 | 343 B
EE EE
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Podstawowa funkcjonalnosc¢ tworzenia konstrukcji budowlanej EL|TECAD
3D CAD for architecture

10. wybierz konstrukcje schodow

=

11. wybierz zakonczenie stopni

=

ustaw na to 29 cm

12. wybierz ustawienie stopy schodow
=

ustaw dtugos¢ wejscia na na 29 cm

ERENP = e e l SV ol | = |2 | |2 |

Evﬁv e v T v

z
= :

|
=k d
P{nl 1E|

10 E22Zes
u

P 10
ZIEIEES=

M

—
ha
w

Tread

Concrete v |l
=

3

@’ 310

= black
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Podstawowa funkcjonalnosc¢ tworzenia konstrukcji budowlanej E L |TE CAD
3D CAD for architecture

13. Opis schoddéw na planie

ra

Aktywuj widok schodow na kondygnacji

powyzej
| = | 2|2 2= | £ [Z]
Amow angle
v 45

—
=

' 2
v g | 0s

auta || 02| 05|Factor w

Active storey W Upper storey W
Teat Arial 1.5 W [Text Arial 0 W

Wiseps  [4 @ |1 ) | Mses  [5 @|1 .
[+] Fitch line |4 o= 1 2 [+] Pitch line |5 O 1 =

Circle 4 @1 -, [circle |5 o -

Amow 4 @N" - || [ Amow |5 a1 4

General General

| Masked . I Masked | /(3 |oo.--
lines 5 @8 4 lines 5 OB 4

Exit Bt

14. ustawienie schos6w na planie
first point > P1; second point > P2; placement type > P3

mimmsnYy
balelaf

i

58

5
N

2
{

I!l

ki

EENEEEERE P ERE AR E SR

Click OK to close the screen.

Na widoku geometrii schodoéw pokazane sg opcje wprowadzania
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3D CAD for architecture

Dociaganie obiektow

Opcje dociggania pomagaja dostosowac obiekt do zadanych wymiaréw bez
dodatkowych obliczen

$ciana musi zosta¢ podciagnieta do pierwszego stopnia schodow

1. Wybierz $ciang.

2.
kliknij na naroznik $ciany P2. W asystencie rysowania wybierz ROZCIAGNILJ OD

PUNKTU
el ;] HrI = )

3. wybierz punt referencyjny= " w narozniku schoddéw i przesun $ciane ponize;j.
Pomocnicze linie ortogonalne pomoga zachowac staly wymiar w osi Y

1@
[ ]

28 2

ER=R-R=1]

temporary help ling ——»

4. zakoncz funkcje[Esc].
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3D CAD for architecture

Tworzenie otworu w stropie

e Dzigki opcjom modyfikacji elementdéw mozemy wyodrebni¢ 1 odjac
powierzchnie stropu pod schody

Potrzebujemy stworzy¢ nowy kontur zgodnie z czerwong linig jak ponizej

1. wprowadz linie pomocnicze w punkcie P1.
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Podstawowa funkcjonalno$¢ tworzenia konstrukcji budowlanej EL|TECAD
3D CAD for architecture

2. wybierz strop klikajac na zewnetrzng linie stropu okno selekcji pozwoli wybraé
odpowiedni element uzyj strzatek aby wybra¢ odpowiedni element

1 1

1 1

FL: Concrete x ! Wa: Brick x !
Us: 0.2 ! us: -0.2 !
Layet: Slak 1 Layer: Wialls 1
Selection 1 of 2 i Selection 2 of 2 D i
election 1 o S I ! election 2 0 il !
: :

1 1

wybierz tryb rysowania prostokatem

/s N[Ol e o
wybierz punkty P31 P4

4. mozesz sprawdzi¢ efekty w widoku SOLID
& &

najprosciej uzy¢ kombinacji [ctrl]+[D]
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3D CAD for architecture

Plyta poddasza

1. Wybierz kondygnacje poddasze
Storey =
B8 &

=}

l [E]

=

[%

-1

2. Wybierz funkcj¢ stworz strop

3. AWybierz typ standard i wybierz opcje wprowadzania rgcznego

=

%@} Standard - = 20 - }'}'}"}"ZC | @j Concrete -

4. W opcji wprowadzania wybierz opcje rysowania poligonem
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3D CAD for architecture

5. Zakoncz funkcje [Esc].
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Sciany i drzwi na poddaszu

Kliknij prawym przyciskiem myszy na dolnej kondygnacji i wybierz opcje ukryj.
Mozesz rowniez klikna¢ dwukrotnie na gldéwna kondygnacje aby tylko ona byta

widoczna
Storey =
@Pa @

=]

|
0 |k
1 Mame < House / GF >
4|U Hide " |

Assemble allfhe
& Lock

Save
Load
Reload

Unload

Wewnetrzne $ciany nie mogg si¢ przecinaé. Przeszkodzi to w obliczaniu powierzchni
pomieszczen

++

Jeste$ juz w stanie samodzielnie stworzy¢ sciany wewngtrzne

1. stworz $ciany w konkretnym punkcie jak ponizej
2. uzyj tych samych ustawien jak na kondygnacji ponizej

3. Aby wprowadzi¢ w fatwy sposob $ciany tak samo jak na kondygnacji ponizej mozemy
wiaczy¢ podglad kondygnacji klikajac na nig raz
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3D CAD for architecture

czerwone linie = §ciany na parterze

wybierz $ciane zewnetrzne

+
Outer wall | i

20 | % iy Brick .

Inner walls

% i Brick -

A, I
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3D CAD for architecture

Kopiuj do aktywnej kondygnaciji

Niektore elementy moga zosta¢ przeniesione na pozostate kondygnacje w kilku
szybkich ruchach

1. wybierz piwnice jako aktywna kondygnacje

Storey x
@ a
=

ke
e
-+ [E]

2. Wybierz opcje kopiowania do aktywnej kondygnacji.
P ¢ Q1 %% %

3. wiacz solid model [Ctrl]+[D] i przejdz w widok 3D

4. skopiuj obiekty do piwnicy
wybierz $ciany P1 P2-4, P5, zeby je skopiowac do piwnicy
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3D CAD for architecture

Edycja/ usuwanie parametrow
schodow

Gdubos¢ $cian i materiat w piwnicy musi zosta¢ zmieniony na 25 cm i na beton

1. Kliknij dwukrotnie na kondygnacje PIWNICA

Storey =

@B a o

Lo =

Houze [BA

2. Jezeli zaznaczysz $ciane mozesz zmieni¢ wlasciwosci na pasku parametrow

+t

ot

Concrete -

3. Po zmianie wlasciwosci $ciany musimy ja podzieli¢. Stuzy do tego ikona z prawe;j
strony paska parametrow

% e | Concrete -

Concrete -

Po zaznaczeniu funkcji nalezy zaznaczy¢ punkty P11 P2.

= Ol
e e I =
enlas
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3D CAD for architecture

4. Teraz wyedytuj Sciane po podziale tak aby ten odcinek miat 30 cm

+t

zZIp0 |-

ot

o) Concrete -

—

5. zakoncz klikajac[Esc].

6. Skopiuj schodu do piwnicy. klikajac dwukrotnie na wchody skopiowane,
mozemy wyedytowac je jak ponizej

R T | = 2 | [ E ] | = 2l = | 5 [ 2]
Amow angle
Ly Y E v BF |
AN e
Y| H oHTH 5

2 auto 02| 05| Factor w

I %I I 5 I 2DI Active storey o
: Ai:\_élﬂ [] Tt Arial 1.5 =
T Steps m i .

MG

133 [v|Pitchlne |4 @@ |1 -
[¥] Circle 4 @ -,
[+] Amow 4 @N -

General
s Masked |5 (3 [[o-.--
lines 5 OB 4

[+] Bxit

widok w modelu widok w 2D

Messerli Informatik 38
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7. Usun drzwi z piwnicy ktore zostaly wczesniej skopiowane wybierajac funkcje

DELETE lub klawiszed [Delete].

4

8. Usung¢ wybrane-> TAK.

Delete selection?
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3D CAD for architecture

Tworzenie ptyty fundamentowej

Piwnica musi zosta¢ wykonczona ptyta fundamentowa oraz musimy wstawi¢ okna do
garazu

1. przetacz widok na widok dokumentacji[Ctrl]+[D] oraz ptaski widok[Ctrl]
+[Spacebar].

2. Wybierz funkcje stworz strop

W@ Foundation -0

= 7/7;25 - | 77 @i Concrete -

4. W oknie wprowadzania wybieramy wprowadzanie prostokgtne

NOle oS
5. rozciagnij prostokat na punkty P1 and P2.

6. Zakoncz klikajac [Esc].
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3D CAD for architecture

7. Wybierz wczesniej narysowany strop

FL: Concrete X
Us: 0.2
Lavyer: Slak

Selection 1 of 2

8. Kliknij ponownie na kontur P1 aby wybra¢ funkcje odsunigcia elementu. przesun
kursorem obrys o 10cm od punktu P1

_________ _ |s0. I
—F
I T2
50.00 °

JE8

9. zakoncz klikajac[Esc].
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3D CAD for architecture

10. prawa czg$¢ piwnicy bedzie garazem. wybierz modut drzwi i wstaw drzwi
garazowe

F

g-?é I Garagentor

2125 | -

la, EF

11. Ostatnim etapem jest dodanie okien do piwnicy. Wymiary podane sa ponizej

240

| 120 | 75]

| 75| 1.20 |
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Dach

1. Kliknij dwukrotnie na najwyzsza kondygnacje

Storey =

@B a o

g

Lo =

2. stworz linie pomocnycze Vertical 30 cm;
Horizontal 70 cm

1
1
1
+
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
+
1
1
1

3. Wybierz modut tworzenia dachu i wejdz w okno parametréw

@% Standard 3-layers - ‘/‘ ::‘ yl 37 |-
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ELiTECAD

4. Ustaw parametry tak jak ponizej.

3D CAD for architecture

m

ROOF

Window Record Help

< -

Dimensions

& v 37 up

I 4

[[] over multiple storeys

Input
£t 3

ey

oK

Type:

Layer:

by 1 angle

2

W

= I Standard 3-layers

preview

T - £3
| PE| | |EE| |
"o

1 —14.5i1e
8]
P

Detail parameter

Roof v
Parameter
By 1 v ZHz 145 HE
Tile v[a]
r 4 =
& [ Tileo21 0 (s>
n.]
Roof section

Depiction on/off

"
L

25+ Layer group v

Facing

Cancel Height: 100

Section planes

Individual 2D depiction

5. Wybierz opcje rysowania prostokatem. Stworz obry zgodnie z liniami

pomocniczymi

NlOle oS

6. nastepnie, ustaw punkty wysokosciowe

Uzyj snapu najezdzajac na centrum linii i zaznacz punkt

Messerli Informatik

44
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7. Ostatni etap jest bardzo waznym elementem. Nalezy wyznaczyc wysokos$¢
$ciany kolankowej klikajac w odpowiednim punkecie.

i-
|
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I

e ]
8. zakoncz klikajac [Esc] i usun linie pomocnicze

A
-?:}-

9. Zapisz kopi¢ robocza[CtrI]+[W].
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Modyfikacja ukiadu odniesienia

EliteCAD posiada rozbudowang mozliwo$¢ zmiany ptaszczyzny roboczej. dzigki
temu mozemy szybko zmieni¢ uktad odniesienia na ktérym pracujemy, wybierajac na
przyktad uktad wzgledem $ciany czy potaci dachowej

Aby odpowiednio osadzi¢ okno w elewacji musimy zmieni¢ uktad na widok elewacji

1. Ustaw parter jako gléwna kondygnacje

Storey =

@B a o

kliknij w punkt P1 na elewacji
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3. Wybierz opcje przycigcia widoku. ustaw jak ponizej

|F’Ianes uni coloured v

Apply

Opcja ta pozwala pokaza¢ aktywny widok elementow, ktore sg dla nas
w danym momencie najwazniejsze. Elementy sg nadal aktywne, nic nie
jest usuwane.

4. uzyj skrotow.[Ctrl]+[Space bar], [CtrI]+[D]

5.przybliz obraz tak jak ponizej
scroll myszy

L
|
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Wstawienie okien w elewacji

W tym widoku mozemy swobodnie wstawia¢ okna rowniez pomigdzy kondygnacjami

1. narysuj linie pomocnicze.

n_:-

#1,[090 - | %z

.;:;Z:é‘ 40 - 3:15:' 1
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2. osadzenie okna.
Wybierz modut okna i zaznacz jak ponize;j.

ELiTECAD

3D CAD for architecture

@IStandard casemer - I

3. Narysuj okno od P1 do P2.

P2
___________________ I . 1= 0oo |
x i 0.00
e 0.00
< 2389

4. zakoncz klikajac[Esc].
5. Wylacz ukrycie elementow

FRLSEDF G »F0 0P % o #1245

6. Zresetuj uktad planu roboczego.

@3%@@':@5@%!'@@@%@& 2, #1588 18 " ° u

7. Usun linie pomocnicze.

r
-?:}-
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ELiTECAD

3D CAD for architecture

okna na poddaszu

Skopiuj dwa okna z parteru na poddasze
1. Wiacz solid model[Ctrl]+[D].

2. Wlacz aktywng kondygnacje poddasza

Storey =
BPa &
—~ B8

P

| £ |
=
=

1
0
-1

3. Ustaw widok modelu jak ponizej

4. Wybierz opcje KOPIUJ DO AKTYWNEJ KONDYGNACII.
P < Q1" %% % |

5. Zaznacz okno P11 P2.

6. przetagcz na widok dokumentacji[Ctrl]+[D].
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Kopiowanie/usuwanie okien

W tatwy sposdb mozemy przekopiowac, lub stworzy¢ lustrzane odbicie okien

1. Kliknij dwukrotnie na kondygnacje PODDASZE

Geschoss B x
@Pa @
=]

ohne
+ [E]
1]
A
2. przelacz na plaski widok[Ctrl]+[spacebar].

3. Wybierz okno do skopiowania (P1)

4. Wybierz opcje kopiowania.

DD |®a @& d L

5. Zaznacz punkt P2 jako referencje okno jest teraz podpigte do kursora. W tym samym
czasie na pasku wybierz opcje lustro

o - Blg Al|NE e B A E %
6. Kliknij w punkt P3 i zakoncz klikajac[ESsc].
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Definiowanie pomieszczen

Funkcja definiowanie pomieszczen
Funkcja ta pozwala zliczy¢ powierzchnie pomieszczeni, a takze na konczy¢
warstwy wykonczeniowe, na podloge, §ciany oraz sufit..

funkcja ROOM SEPARATOR:

Wigkszo$¢ pomieszczen zazwyczaj jest otoczona §cianami, Jezeli jakie$
pomieszczenie nie ma $ciany, wybieramy tg opcj¢, aby zamknaé powierzchni¢ bez
Sciany.

Zaznacz kondygnacje Parter

Storey X

EPO &
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2. Wybierz funkcje ROOM SEPARATOR i wybierz opcje¢ rysuj kontur.

=

Define space separation

I Draw contour || Select contour || Cancel
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3. narysuj linie od punktu P1 do P2. Aby zakonczy¢ lini¢ kliknij drugi raz na P2.
4. Stworz druga lini¢ w punktach P3 and P4.

5. zakoncz klikajac [ESc].

6. uzyj lini pomocnyczych aby odpowiednio roztozy¢ etykiety pomieszczen

Kitchen
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7. uruchom modut ROOM

% |Living -

Dwell:| -

E|Parqu

wybierz typ Living area.
nazwa (1), materiaty wykonczeniowe(2) (podtoga $ciany i sufit, wysoko$¢ posadzki
(3) parametry pokoju4).

Window Record Help

Window Record Help

Type: = I Living area vI Type: I Construction project @ vI

Layer: | Room v| Lib part: | | | |:
v| |ﬁ||?| [¥INames | Arial 2.5 boln||£| | |
v| ﬁ‘l?‘ @ [Inumber | ||Z| | | l:l
Jax com—dh, -
- on | | | []
Humber [CIFloor covering | ||Z| | | l:l
Area cat. B ” Space type@ a [Jwall covering | ||Z| | | l:l
) [ ceiling covering J|Z| | l:l
kind
0 E. Room kin normal room hd GDZI Room areas Arial 2.0 @j a: <:1=m2 @
Materials LIRoom perimeter | ||Z| | | l:l
9F|00r Parquet @q’ﬁ”?‘ li: 10 () [lwindow areas | |% | | %
: CleTs | [E | |
@ [ L ®  Ep M o —0 '
GWEH Plaster v ’ﬁ“?‘ -ﬂ:E lE‘ I:|| | ||Z| | | l:l
g =
GCeiIing Putz v ﬁ: iNdow Record Help
Type: INot insulated vI T v
maximum room heightEI Share in living surface S P

Z v #E[1 |
- [

T/

Rodzaj powierzchni (5), typ powierzchni (6)rodzaj pokoju (7) sa bardzo wazne do
zestawien powierzchni

rodzaj materiatu(8)
tekstura lub kolor(9)
wybor biblioteki(10)

definiowanie tabelki opisowej(4) . aktywacja opisu (11), parametry tekstu (12) i
sposob obliczenia (13). Te dane mozna zapisac pod tg ikong (14).

parametry posadzki (15)
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3D CAD for architecture

8. Ustaw pomieszczenia klikajgc w miejscach przecieé lini pomocniczych. Opisz tak
jak ponizej wprowadzajgc pojedynczo nazwy

9. Dla pomieszczenia Foyer w parametrach zmien rodzaj pomieszczenia na CA

Hame Foyer
Unit
Section

Number

B x
« || x| B5
JRx

Area cat. Space type

@ o W

Room kind

normal room

10. Dla tazienki zmien typ na AA i zapisz tym jako WET AREA

0]

ROOM

Messerli Informatik

Window Record Help

Type: =2 I‘u'-.fet area

Layer: Room

Mame Bathroom
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11. ostatnig powierzchniq, sq schody, zdefiniuj pomieszczenie jak ponizej i kliknij
na schody

Window Record Help

Type: =2 IStaircase vI

Layer: | Room v |

Name | stairs v|

Unit | vl =5
Section | vl
Area cat. Spacetype g |

@ II. Room kind |normal room v|
Materials

Floor | Parquet v|@ l$=| 0 I

Jesli nie checesz widzie¢ na wydruku opisu powierzchni schodow. w parametrach
opisu nalezy ustawic¢ arial 0. Warstwa 0 nie drukuje sie.

Window Record Help

Type: | Construction project v|
Lib part: | | E|
‘ [+] Names IAriaI 0 ID | | | 1 |
I ‘ [¥]Room areas |Aria| 0 |B | a: <:1>ms? | | 2 | I

12. usun linie pomocnicze

r
-?:}-
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Zapis

3D CAD for architecture

1. Uzyj funkcji pokaz wszystko, caly model zostanie wlaczony i aktywny

D RSaAE L
2. Wybierz zaktadke PLIK-Zapisz Jako.

T | « Data » EliteCAD » Projects » Test_course

Organise * Mew folder

A X A
0 Favourites

B Deskiop
8 Downloads

"5l Recent places

EﬂLibraries vl =

v & Search Test_course

Date modified Type

04/09/2013 16:34 File folder

File name: | (Sl G124 I

Save as type: | Elite files(™.d)

‘= Hide Folders

Mozesz kontynuowaé kurs w samouczku nr 3
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