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Tworznie Podstawowych elementow
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Uruchomienie programu

1. Uruchom program.
Ikona EliteCAD13AR znajduje sie na pulpicie.

an

EliteCAD 13 AR

Dwukrotnie kliknij na ikong.
2. EliteCAD uruchamia i inicjuje rézne sktadniki.
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3D CAD for architecture
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Wyglad interfejsu uzytkownika moze by¢ rézny, w zaleznosci od rozwiazania instalacji i ekranu.




Pasek menu:
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Paski narzgdzi
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Paski narzgdzi umozliwiajg szybki dostep do najwazniejszych polecen. Wiele symboli i ikon o
tym samym znaczeniu mozna znalez¢ rowniez w odpowiednich pozycjach menu.

Zarzadzanie narzgdziami

W zarzadzaniu narzedziami znajdziesz wiele réznych paskdéw potaczonych. Te moga by¢
otwierane i zamykane wedlug wtasnych wymagan, co pozwala na zebraniu kilku funkcji na malej
przestrzeni. Kolejnos¢, w jakiej pojawiaja si¢ paski mogg by¢ zmienione oraz mozna dodawaé
wlasne nowe narzedzia.

Pasek wlasciwosci

% e | Concrete >

 Concrete -

Pasek ten wyswietla wlasciwosci aktywnej czesci lub mozliwe do zmodyfikowania cechy danego
elementu. Istnieje w tym pasku mozliwo$¢ manipulacji elementéw, wzordw kreskowania,
wymiardw, tekstu, bryt 3D i komponentow. Przyktad ten pokazuje wlasciwosci paska $ciany.

Asystent tworzenia elementow

Asystent wejsciowy sktada sie z dodatkowych funkcji, ktdre zmieniajg sie¢ w zaleznosci od
wybranej funkcji. Funkcje dla asystenta wejSciowego moga by¢ rowniez wyswietlane dla kursora
za pomocg klawisza [Tab]. Nie kazda funkcja posiada te funkcje rozszerzone. W zasadzie sg to
funkcje tworzenia i manipulacje na uchwycie.

Przyktad funkcji wielokata rysunku z dodatkowymi funkcjami dla tukéw:

7] Proj:<CAD Object3> Struct:<House> Storey:<GF> File:<unnamed.d> EliteCAD - [Design model]
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Przyktad manipulacji na uchwycie wielokata:

(7] Proj:<CAD Object?> Struct:<House> Storey:<GF> File:<unnamed.d> EliteCAD - [Design model]
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Okno wprowadzania zawiera wlasciwosci obrazu, informacje, opcje obszaru roboczego i kryteria
wyswietlanych elementow.

Wrtasciwosci obrazu
Pl R Ep 2@ L&tk sBEE 423202
Polecenia te sg state. Steruja one, danymi ktdore sg wyswietlane na ekranie. Wspotczynnik

powiekszenia, sposéb wyswietlania obrazu, ptaszczyzng roboczg itp.

Status wyswietlania wlasciwosci projektu:

k- | Construction project =
1:100 || cm - ||| A3 -
Tutaj mozna wybrac sposob reprezentacji, skale jednostek i format strony.

linia statusu

| | Ch\Data'\EliteCADYProjects\ CAD_Objecdt3Modelld2.d has been sawved! | Z-10 | MUR| LUF|

Obszar z lewej strony pokazuje, ze np. potwierdzenie dane zostaly zapisane. Obecna lokalizacja
na poziomie roboczym znajduje si¢ z prawej strony. "Z" oznacza 0$, "-10" oznacza wysokos¢ na
tej osi. W gornym pietrze wspdtrzedne te bytyby np "Z270", a w piwnicy "Z-260".




Rysowanie linii 2D
Podstawowe funkcje do rysowania linii sa indywidualne linia, wielokat, a trojkat.
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Po wybraniu jednej z tych funkcji, pojawia sie pasek wtasciwosci elementow.
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Typy linii
Istnieje 9 typow linii ktore sg "state" dostepne zawsze. Mozna tez zdefiniowac¢ inne rodzaje wg
wiasnych potrzeb jako dodatkowa linia.
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Typowy zestaw Pior

Mozesz wybiera¢ sposrod 1024 roznokolorowych typow piora. Wybor otwiera Sie za Pomoca
jednego kliknigcia na miejscu koloréw. Kolorowe kwadraty sa rozne i posortowane wedlug
numeru Piora, wartosci lub odcieni szarosci kolorow.
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Linia pojawia si¢ w odpowiednim kolorze na ekranie. Grubos¢ piora jest przypisana do kazdego
koloru piora.

We wiasciwosciach koloréw , kolor druku pidro ma okreslong grubosé¢ i numer ktéry mozna
regulowac. Jesli jeszcze nie jestes zaznajomiony z numerdw pisakéw i odpowiedniej grubosci
piora, wystarczy przej$s¢ do Ustawienia> Wtasciwosci kolorow. Mozemy tam zmodyfikowac
istniejace piora stworzy¢ nowe lub zaimportowac z pliku.
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Uwagal!l
Pioro 0 jest wyswietlany tylko na ekranie; linie te nie pojawiaja si¢ na wydruku.

Kursor

Kursor sktada si¢ z markera, krzyzyk(Crosshair) strzatki(Arow), a jesli punkt zostanie
wprowadzony, zmienia si¢ w pole wartosci. Znacznik zawsze okresla ostatnia pozycje. Jak tylko
kursor znajduje si¢ pod katem prostym w stosunku do ostatniej pozycji, na tymczasowe linii
odniesienia pojawia si¢ ze wskaznikiem kata. W ten sposéb mozna sprawdzi¢, czy rysowana linia
jest pod katem prostym.
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Kursor reaguje natychmiast, gdy jest umieszczony w poblizu punktu wychwytywania i wskazuje
typ punktu wychwytywania za pomoca symbolu.




Tymczasowe punkty odniesienia i linie

Podczas rysowania, potrzebne sa nam czgsto odniesienia do geometrii utworzone wezesniej i
czesto musza by¢ wykonane przed przystapieniem do rysowania.

Stworzenie punktu odniesienia tworzy si¢ przez najechanie kursorem na krdtko nad zadanym
miejscu; Program wyswietla punkt odniesienia w postaci pomaranczowego krzyza.

Zamiast przytrzymywacé kursor wzgledem punktu odniesienia mozna nacisngé¢ klawisz [Shift]
ktéry zapamigtuje ostatni i automatycznie skapuje do wskazanego punktu .

Tymczasowe punkty odniesienia sa usuwane ponownie po kazdym kliknigciu. Punkty mozna
usunac¢ recznie, w ten sam sposob w jaki zostaty utworzone.

Przeciagnij lini¢ odniesienia do rozbudowy istniejacej linii 2D
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Jezeli nowa linia musi leze¢ réwnolegle do istniejacej linii.

Nalezy wybra¢ poczatek rysowanej linii, nastgpnie wyznaczy¢ punkt referencyjny na prostej
wzgledem ktorej rysowana linia ma by¢ rownolegla. Teraz tylko najezdzamy kursorem by pojawit
sie przy nim znaczek rownolegle ( /) i klikamy konczac rysowanie linii.
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Rysowanie linii w §rodku dwdch punktow.

Wybieramy narzgdzie linia, nastgpnie tworzymy kolejno 2 punkty referencyjne a program
automatycznie snapuje nam punkt lezacy w polowie odleglosci miedzy nim. Klilkajac w tym
pukcie mozemy rozpocza¢ tworzenie lini.

—
P $ 000
o = L b ,30.0°, 270,07
s o en ,,7h§ L& 0w
s s °l1 000
- ol e 0.00
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< 2000 °

Uwagal!l

W przypadku, gdy na rysunku, nie pojawiaja si¢ tymczasowe linie pomocy lub punkty
odniesienia, oznacza to, ze funkcja zostata wytaczona lub trzeba bedzie ja zmieni¢ w ustawieniach
konfiguracyjnych trybie AUTOSNAP.

Konfiguracja trybu AUTOSNAP:

Kliknij prawym przyciskiem myszy> Konfiguruj Lokalizacje

Configure auto snap
Auto snap
Uz el ded aulu 0@p mode
Srap
Suadivisionpaints Cenfre circle
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e ion point Text ref int
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Tangert Delete
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Rysowanie wielokata

Wielokata sktada si¢ ze wzajemnie powigzanych linii, ktore moga by¢ wybrane razem za pomoca
jednego kliknigcia,. Podczas rysowania, nalezy upewnic sie, ze rysujemy tylko powiagzane
(potaczone) linie w wieloboku.

Narysuj wielobok wedtug wskazowek ponizej

P6
P1

P g P

P2 = P3

1.Wybieramy narzgdzie Rysuj

N

Funkcja ta znajduje si¢ w Narzedziach (Tools) / Elementy (Elements)

Toals o x

+  Selecting
+  Help lines

=l Elements

JINIO L @
® ek e/
AOCS

2. Zacznij od linii prostopadtej. Przesun kursor w lewym gérnym rogu ekranu i lewym
przyciskiem myszy na punkt poczatkowy P1.

3. Przesun kursor w dot (nie ma potrzeby, aby utrzymac¢ wcisnigty przycisk myszy). Jak
najszybciej przesuna¢ kursor pionowo ponizej punktu wyjscia, pojawi si¢ tymczasowa linia

pomocy i kat.

F1%

| 270.0°
P2 g = 0.00
£t s
e 644 20
=X 27000 °

Gdy jeste$ mniej wiecej w odpowiedniej odlegtosci, kliknij lewym przyciskiem myszy na P2
lokalizacji, aby je potwierdzic.
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4. Kolejnym elementem jest linia pozioma. Przesun kursor w prawo. Po raz kolejny pojawia si¢
tymczasowa linia pomocy i kat nalezy potwierdzié, czy linia ma by¢ prostopadta. Po osiagnieciu
wilasciwej odleglosci, potwierdzi¢ P3 lokalizacji Klikajac lewym przyciskiem myszy.

___________ Jﬁﬂ"
P3N g/ 1739.62

I 0.00
173962
<L 0.00 *

5. Kolejnym punktem, P4, znajduje si¢ w srodku dwdch punktéw P1 i P3. Nie mozesz wyznaczy¢
tego punktu bezposrednio. Uzyj opcji wyznaczenia srodka odleglosci pomigdzy dwoma punktami.

P1

P4
A~

P3

Zestaw Dwoch punktow odniesienia BP1 i BP2 poprzez pozycjonowanie kursora na chwile nad
punktdw P1 i P3, Az pojawi Si¢ pomaranczowy krzyz.

"[:? ~ [ 0
=l 0.00
A oM |~ __
e 157 ™ § — TITT]
YOt 0.00
A 0.00
< 180.00 ¢

Punkt srodkowy mozna ztapa¢ z dwdch tymczasowych punktéw odniesienia.
Przesun kursor w kierunku srodka, az pojawi si¢ symbol snapowania, wskazujac na srodek dwoch
punktow . P4

P4
‘LT; o om
o®lf 000
2 D00
< 1578°
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6. kolejny element jest prostopadty do linii skosnej i konczy si¢ na linii bazowej. Tym razem
trzeba doda¢ tymczasowy punkt odniesienia BP1 do punktu wyjscia. Przesun kursor do punktu
przecigcia tymczasowej linii pomocy oraz linii bazowej. Na kursorze pojawi si¢ symbol opcji
prostopadtej do punktu przeciecia PS5.

‘ 2
;$ 0.00
o b [k
T oo
> 000 P5| s g'gg
ik 18010 A 000
x 2ipe

7. Kolejnym elementem jest krzywa. W asystencie rysowania, pojawiaja si¢ dodatkowe funkcje,

takie jak rysowanie tuku stycznego, krzywa przez 3 punkty, itp.
Aby przywotaé asystenta rysowania nalezy uzy¢ klawisza [Tab].
Wybierz funkcje tuku stycznego.

; £
e

463705
670593 Ty
136367 7
s

#Eei-q

Ustaw tymczasowy punkt odniesienia BP1 i punkt koncowy okregu pionowo nad nim. P6

PG| =0.0°
= 000
3%

- 0.00 ~ ¥ 36590
1 0.00 = 50.00 ©
e 0.00

8. Kolejnym elementem jest réwnolegta do istniejacej skosnej linii, a konczy si¢ w pionie nad P3.
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Punkt BP1 jedno odniesienie znajduje si¢ na P3, drugi BP2 gdzies na elemencie pochytej.

] 0.00
I 0.00
=7 0.00
<t 33715

Ustaw P7 réwnolegle do BP2 i pionowe do BP1. Symbole prostopadtych i rownolegtych powinny
pojawi¢ si¢ na przy kursorze.

9 Ostatni element konczy si¢ w srodku skosnej linii. Mozna ustawi¢ ten punkt bezposrednio, bez
punktdw odniesienia. Nalezy przy tym upewni¢ si¢, ze na kursorze pojawi si¢ symbol na srodku
elementu. P8

A5

10. Aby zakonczy¢ wielokat, kliknij ponownie na P8.

Wskazowkal!!!
Aby zakonczy¢ wielokat, zamknij go klikajac na punkcie startowym, podwojne klikniecie na
punkcie koncowym lub anulujac funkcje > [Esc]

11. Aby usuna¢ linie z ekranu, otworz nowy plik.

O

New drawing

Should the active drawing be saved?

Yes Mo Cancel
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Wielokat przez wprowadzenie wspoirzgdnych

Bardzo czgsto nie jest mozliwe, aby ztapa¢ punkt, a dlugos¢ linii jest wstepnie zdefiniowana.
Linie te mogg by¢ oczywiscie wykonane z linii pomocy. Jest to o wiele fatwiejsze i bardziej
wydajne, aby stworzy¢ wielokat za pomoca wspdtrzednych.

Pole wartosci

Dhugosci moga by¢ wprowadzane bezposrednio w polu wartosci. Aby przejs¢ do pola wartosci,
nacisnij klawisz [Tab]. W dziedzinie wartosci, wartos¢ x (poziomej), wartos¢ y (pionowej),
wartos¢ bezposredniego przesunigcia lub kata rowniez moze by¢ wprowadzona z tego miejsca.

y value

@ 17888 5
1 3946 1
 EINE g
=r 2657 ° 5

o
direct value
P ¥ value
$<_> 10000 &
T -10000 &
A 14147 )
& 315007 &

o

minus
Warto$¢ dla elementu lub wskazana na linii pomocy.

W przypadku, gdy wartos¢ jest wpisana, kursor powinien znajdowac¢ si¢ na elemencie lub w linii
odniesienia, ktora przechodzi przez marker lub w czasowym punkcie odniesienia, wpis
przypisany jest do wartosci bezposrednich i wystarczy tylko przesunaé kursor w odpowiednim
kierunku.

E Mark Temporary Symbal indicating the refer
EQ arker reference 2 point from where the distance
I point wiill be measured
Snap mode ' 270.0 i o s A
—3F Nl os 1 s g
T Snap mode [~ BN |4
Temporary help line e = 2505 4
: o R

o
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Ta sekwencja linii musi by¢ tworzona przez wprowadzanie wspdtrzednych.

P1 P4
P35
s
P2 P3

1.Start z narzedzia Linia.

N

2. Przesun kursor na dowolne przypadkowe miejsce i kliknij lewym przyciskiem myszy na P1.

3. Przesun kursor ponizej P1 do tymczasowej linii pomocy pojawi si¢ wartos¢ kata 270 °, nacisnij
klawisz [Tab], aby uzyska¢ dostep do mozliwosci wprowadzania wartosci z zakresu, wprowadz
600 dla bezposredniego pomiaru i potwierdzi¢ przyciskiem [Enter]> P2. Pod warunkiem, ze
kursor znajduje si¢ na tymczasowej pomocy linii.

P1

N2 aYalaln
| 270,
—IS) = 0.00
MEe ) 4652
f
27000 °

v

4. W nastepnym kroku nalezy postepowaé w taki sam sposdb, z tym wyjatkiem ze, przesun kursor
w prawo az na lini pomocniczej pojawi si¢ warto$¢ 0 °. Do bezposredniego wymiaru nalezy
wpisa¢ 1600> P3.

Vi aYaYotn
""""" P2 ‘LY)H Foag | T
£r  om
x 000
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5. Wprowadzanie wspotrzednych dziata rowniez z czasowego punktu odniesienia. Ustaw punkt
odniesienia na P1, a nastgpnie przesuna¢ kursor w prawo, az pojawi si¢ linia pomocy z znakiem
0 °, naci$nij klawisz [Tab], wprowadz 300dla pomiaru bezposredniego i potwierdz klawiszem
[Enter]> P4.

P1
- |ex D.00
° 0.00
e D.00

= 1277 =]

6. Zamiast stosowania tymczasowych linii pomocniczych , lokalizacje nowego punktu mozna
okresli¢ poprzez uzycie wartosci x oraz y. Upewnij si¢, ze kursor nie znajduje si¢ nad linig
pomocy tymczasowej, nacis$nij klawisz [Tab] i wpisz 0 jako wartosci x i y jako wartos$¢ -300> P5.

Zaalan
> 000 A
S
= 26710 1)
‘ e 9000° 3

7. Wprowadz kat 45 °© w polu wartosci i zablokuj go, klikajac na ktddke. Kolor ktodki zmienia sie
na czerwony. Kursor jest juz ustawiony na promien 45 °.Ustaw réwniez warto$¢ x na -300 i

potwierdz> P6.
ﬂﬂmnn hﬁﬁﬂﬂ

3
¢ 419, 21
ka 592.85 592 85 3
J<—25m0" | 4500 1)

8. Zakoncz wielokat klikajac ponownie P6.

P6 S 0
Sl 0.00
e 0.00

= 0.00 *

9. Aby usunac linie z ekranu, otwérz nowy plik. O
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LINIE POMOCY

Linie pomocy w EliteCAD sg narzedziem do tworzenia pomocniczych
rysunkdw, za pomocg ktérego mozna pozniej czerpa¢ geometrie.

Pozycje linii pomocy pozostajgq widoczne w projekcie i tworzone sg
analogicznie do wczesniej poznanych narzedzi rysowania. Linie mozna usungé
w kazdej chwili z projektu.

Pozycje pomocy podzielone sq na proste i okregi i sg tworzone przy uzyciu
tego paska narzedzi:

Tools o X
Selecting
= Help lines

. - ¢ M i
P ‘}} & T
ARin .-#

RO I

Utworz nastgpujaca strukture pomocnicza z linii pomocy.
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1.tworzymy teraz uktad linii pomocy poziomej i pionowej poprzez wybranie narzgdzia,
Prosta z podanym katem przez 1 punkt

L

¥

Kliknij w $rodku obszaru roboczego.
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2. Pionowe linie Pomocy wystepuja 4 razy w odlegtosci 200 cm.

Wybierz narzedzie Proste rownolegte.
n.

Ustaw odlegtos¢ 200 i 4 kopie.

#,|200 - Ze]4

Nastepnie kliknij obok linii, do ktdrej linie pomocy maja by¢ usytuowane. W zaleznosci od tego,
czy klikniemy blizej pionowej lub poziomej linii, proste zostang odpowiednio utworzone.

oo ooooollcoooooo oooooo
e P E P
e
oo oopooomo o como oo

e m——— = ———

3. Linie poziome pomocy sg ustawione w roznych odleglosciach. Moga by¢ utworzone jedna po
drugiej lub wszystkie odlegtosci moga by¢ utworzone ze sobg jednoczesnie poprzez
wprowadzenie wartosci oddzielonych przecinkami.

#3 |200500.100 -z
- P

Kliknij powyzej poziomej linii pomocy, tylko relatywnie blisko, tak aby pionowa linia pomocy
nie znalazta si¢ blizej po kliknieciu.
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4. Kolejna linia pomocy ma kat 35 °.

Uzyjemy do tego narzedzia prostej z ustawionym kgtem przez 1 punkt. -~
135 .
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5. Nastepnie tworzona linia pomocy jest prostopadta do tworzonej wczesniej linii pod katem 35 ©
Uzyj narzedzia Styczna normalna do linii.

ok

Najpierw nalezy okresli¢ punkt, przez ktéry bedzie przebiegac¢ linia pomocy, a nastepnie przejs¢
do linii, do ktdrej tworzona prosta ma by¢ prostopadta.

111 11 [ I I | 1 |
[ | 1 1 - 11 | L] 1 -
111 1 1 = [ T T B | 1 -
[ ,,’ 11 :\1\: ’_,"
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6. Ostatnig linia pomocy jest okrag. Koto musi by¢ na stycznej do prostej i przejs¢ przez dwa
dodatkowe punkty. Zacznij rysowanie okregu narzedziem Okrag po 3 punktach lub stycznych.
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Styczna do pierwszej pionowej linii pomocy
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7.Na podstawie geometrii pomocy narysujemy wielokat. Punkty przecigcia konstrukcji
pomocniczej moga by¢ teraz zrobione w duzo prostszy sposob.
Wybierz narzedzie Rysowania Polilinia

N

Zacznij od punktu P1 i kolejno rysuj az do P7

Teraz stworzymy krzywa w nastepujacy sposob: Za pomoca klawisza [Tab], nalezy wyswietli¢
asystenta rysowania i wybra¢ krzywa funkcji na podstawie 3 pkt.

Ustaw P8 na linii pomocy P9 w punkcie koncowym

R o DR .

I 1 [ 1 - 1 | [ IR 1 /.—

[ R D 7 : | l_,\L—JI.ﬂ_‘\ L
_____________ [ e~ S —- A S = L e IRrE o oo oo oe e o o

= Eipiniaiabals I | __1 1 S
------------ =7 -E—-I— R P9 :?%g_:‘ oom | o7
1 1 __," ; -

o AR (NN
------------- -L’é'é’?x P11 I R —— --—--—-—--—-—t-lr—lf—”“ e T
------------ oo | -

5 T 70.60 * I .
N Hlv-:;: ki - I TP AN

i /:’M‘L i : = N i !’:}L”‘I\_L: [ M
[ ol T B it i PR B it .
S Lo

Sciany zewnetrzna, strop lub inne struktury moga teraz zostaé stworzone z powstatego wielokata.

8. Aby usung¢ wszystkie linie pomocy, wybierz funkcje Paska narzgdzi.
Usun wszystkie linie pomocnicze

[

9. Aby usungc linie z ekranu, otwérz nowy plik.
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Manipulacja wielokata

Stworzony wielokat moze by¢ modyfikowalny. Kliknij na wielokat, wybierz go
i w naroznikach otrzymamy uchwyty pozwalajace na modyfikacje.

1 klikniecie 2 kliknigcie

T, B

Drugie klikniecie decyduje, ktory rog lub ktora krawedz jest modyfikowana.

Inne funkcje manipulacji pojawiajq sie w zaleznosci od tego, czy linia,
krzywa, rogu lub punkt koncowy zostat klikniety. Funkcja ostatnio wybrana
jest automatycznie aktywna.

Dostepne opcje manipulacji pojawiaja sie w pasku narzedzi asystenta lub na
wejsciu kursora za pomoca klawisza [Tab].

Opcje manipulacji na rogu

Przesuniecie punktu Usuniecie punktu
i
|
— =%
= X
.
!
Sciecie Zaokraglenie
4 M
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Opcje manipulacji na krawedzi

Wstaw punkt Wyokraglanie krawedzi Rozcigganie elementu

7] =) 0

—

B R

Manipulacja w celu modyfikacji rogu lub krawedzi

=

xgw

Przesunigcie elementu Skalowanie elementu
= =
_____ |_

Naciskajgc klawisz [Ctrl] w tym samym czasie, wybor moze zostaé
skopiowany, i przesuniemy kopie.

Podczas skalowania, punkt odniesienia musi by¢ ustawiony jako punkt
wyjscia do skalowania.

Przesun elementy rownolegle Przenie$ wszystkie krawedzie réwnolegle
= o
______ |
r .
————k | :
|
[ |
| | |
_ | |
| |
L ]
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Zmiana wielokata

Rozrézniamy wielokaty zamkniete lub otwarte i ré6zne sposoby ich
modyfikowania.

Po wybraniu funkcji zmiany konturu, mozna dokonac¢ zmiany ktére pojawiajq
sie w asystencie rysowania.

Rozwin / zmniejsz o jeden wielobok zamkniety krag:

Najpierw wybierz funkcje Rozwin lub zmniejszy¢ wielokat nastepnie funkcji
rysowania.

Rozszerzamy wielokat Zmniejszamy wielokat

i IO i IO

Otwarty wielokat

Na otwartym wielokacie rozszerzenie geometrii moze by¢ uruchomione przez
dwukrotne klikniecie na geometrii. Wyjatkiem jest, kiedy rozpocznie sie od
punktu koncowego. Jesli wielokat nie moze by¢ wtasciwie zamkniety, zmiana
nie zostanie przeprowadzona.

0.00

0.00

0.00
45.00 *
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Sposob wyboru elementu

Dla pewnych manipulacji, takich jak wybdr ruchu lub rozszerzenie elementéw
/ przesunac¢ réwnolegle, warto wykonywac¢ manipulacje nie na catym
wielokgcie, ale tylko na niektérych jego elementach.

Aby wigczyc¢ poszczegdlne elementy do wyboru, tryb wyboru powinien by¢
wiaczony do czesci "Wybor elementu”.

Tools oo
= Selecting

O REE K

Alternatywnie, nacisnij klawisz [Alt].

Wybér wielokrotny klawisz [Shift]

Edytuj prostokat, az pojawi sie nastepujacy wynik:

1.Zacznij od narysowania prostokata.Narzedzie PROSTOKAT

]

Ustawic pierwszy punkt prostokata w dowolnym punkcie na ekranie. Na
drugim punkcie, nacisnij klawisz [Tab] i wpisz w polu wartosci wartos¢ x
1000, a wartos¢ y 1000, potwierdz.

1000.00
1000
1380.55
43.59 °

-
|
|
|
-0 3
Zakonczenie funkcji rysowania, naciskajac klawisz [Esc] lub CANCEL.

X

oy
L L |
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2. Pierwszg funkcja manipulacji bedzie rozszerzenie wielokata.

Wybierz P1 prostokata. Przesun kursor na element wielokata, az pojawi
strzatka. Za pomoca jednego klikniecia P2 aktywuj biezaca funkcje
manipulacji w asystencie rysowania. Aby wyswietli¢ wybor funkcji, nacisnij
klawisz [Tab]. Wybierz funkcje rozszerzania wielokata.

o elEE D TINE S
1=
I 000 &

= 000 £

=r a

Funkcja rysowania PROSTOKAT

B—

—

Eg = IEL Rectangle
1 0.00
A 000 8
=t 270,007 4
"

Punkt poczatkowy znajduje sie w srodku punktu Element koncowy znajduje

sie na srodku elementu

nnn
u.ud
nnn
Ui

nnn
Ui

1830 *

(=]
(=]

& ue ]
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3. Inng mozliwoscig manipulacji jest zaokraglanie lub fazowanie rogu. Na
przyktad w lewym dolnym rogu znajduje sie wyokraglenie.

e

Kliknij w rogu [Tab], przycisk FILET

Potwierdz

4. Kolejna manipulacja jest rozciggnieciem punktu. Prawy dolny punkt ma
by¢ przeniesiony 150 cm w prawo.

Kliknij w rogu Klawisz [Tab] Rozciggnij punkt.

Do BT |

% o 24206 o
1 0.00

x 00

-
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5. Gérna krawedz musi by¢ rozciggnieta w gore o 500 cm

Kliknij na krawedzi [Tab], przenoszenie elementéw réwnolegle

ta0.00 *

Przesun kursor do prostopadtej linii pomocy i wprowadz warto$é bezposrednig
500 w polu wartosci.

I v
e

o

6. Funkcja wstawienia punktu dzieli element i wprowadzai punkt, ktory
mozna ustawi¢ w wybranym miejscu.

Kliknij na element Funkcja wstaw punkt

<C 180000 °

o

Ustaw punktu na srodku elementu Nowy punkt z uchwytem
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7. Dotychczas manipulacje wykonywane byty na catym wielokacie; teraz
jednak mozna wybrac tylko jeden element. Przed wybraniem elementu,
nalezy przejs¢ do narzedzia Tryb wyboru.

i

Usun istniejacy wybor klawiszem [Esc] lub klikajac lewym przyciskiem myszy
na puste miejsce.

Zaznacz element Kliknij wybierajgc element

it [l RYal=

i

Muove elemnents parallel l

380.45

O
-— 5 J
I 2672
(e
= 13304

T
|

- |

Przenie$ element na zewnatrz i przesun kursor do dolnego punktu, az pojawi

symbol punktu snapowania dla kursora. Nastepnie mozna mie¢ pewnos¢, ze

element znajduje sie prostopadle nad punktem.
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8. Otworz nowy plik i wytaczy¢ czesc elementu Tryb wyboru.

O A

Otwarcie Projektu
Przed rozpoczeciem rysowania budynku, musi zosta¢ otwarty nowy projekt.

W tym przypadku jest to prosty budynek sktadajacy sie z jednej struktury z
dwdch kondygnacji - parteru i poddaszu.

/
o
T T T
— ““E—Z‘:-:—T
“‘{:::W
Ustawienia projektu
Storey o

@le s @

1

Ustawienia i zarzadzanie projektem dostepne sg w karcie Storeys Manager.
Tutaj mozna otworzy¢ nowy projekt lub wybrac i zmodyfikowac istniejacy.

Uwagal!!l

W Eksploratorze Windows folder z nazwg projektu jest generowany
automatycznie na drodze projektu.

165

CAD_Ob ekt_Geldnde
CAD_Ob ekt_Kanalisation
CAD Objektl

CAD_Ob ekt
CAD_Obekts

CAD_Ob ekt

CAD_Ob ekt
CAD_Obekts
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Ustawienia Struktury

Storey =
@8 &
= | B8

Poszczegdlne struktury i ich pietra sg zarzgdzane zgodnie z ustawieniami
struktury. Przekrdj przez budynek jest z stworzony z odpowiednimi
wymiarami dla sufitu, podtogi i wysokosci pomieszczen.

Cwiczenie
Mozesz zaczgc¢ od otwarcia projektu.

Otworz nowy plik> nowy plik

—

O @ &= @

1.Wybierz generator struktury a nastepnie kliknij "Nowy".

i

Window FRecord  Settings  Help

Project: | CAD_Object3 v | New..

2. Przypisz nazwe projektu.

Project name

Wazne: Nie nalezy wprowadzac zadnych spacji ani znakéw specjalnych w
nazwie projektu. W Eksploratorze folder o tej nazwie jest generowany
automatycznie, do niego mozna zapisa¢ wszystkie dane projektu.
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3. Mozesz dodac pozostate pola (nazwa, adres i opis) dla projektu.
Informacje te nie muszg by¢ wpisane.

Window FRecord  Settings  Help

Project: 185

Name | Exercige

Address: | | |

Description:

4. Gdy tylko utworzymy dane projektu klikajac OK to struktura otworzy sie
automatycznie.

Window Functions Help Window Functions Help

| Structure | |Heightsecﬁon| | Storeys | | Euitdmg(su Structire Height section

Height marking IProje_cf null v| = | 400 I m.a.s Sdure

Height marker-/ nulll nName: I Hiiise
Structure: Description Height situation

Description: I Two-storay

Height situation: ma.s =

[ new |[ copy || modify || delete | wp || down | Reference |fromGFFFL v|

Height situation ‘from GF FFL Type of structure: Residential v

to project null

=0

| Lo | [ e |

Okreslamy rodzaj oznakowania wysokosci: wysokos¢ dla projektu: 400.
Kliknij na new.
Wpisz nazwe, opis i wysokos¢ struktury.

Uwaga: Liczba poziomoéw w nazwie struktury nie jest dozwolona.
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5. Kliknij przycisk Zastosuj, aby zapisa¢ dane struktury.

Po zatwierdzeniu ekran przetaczy sie z konstrukcji do sekcji wysokosci.
Ilos¢ kondygnacji i odpowiednie kondygnacje sg okreslone w tym ooknie.

Wysokosci odnoszg sie do wysokosci w swietle pomieszczenia.

.| Structure settings <House> “
Window Functions  Help
Structure Height section Storeys Building(s)

Basements: Mumber: 0 Height: 230 [ | with Mr.

Ground floor: Mumber| 1 Height: 240 [l with Nr.

Hormal floors: Mumber: 0 Height: | 240 [l with Nr.

Top floors: Number| 1| Height: | 240 Jith Mr.

max. ridge height:| 0 [m] max. height: 0 [m]

QK Apply Cancel

6. Potwierdzajac liczbe kondygnacji z przycisku Zastosuj (Apply), na prawej
stronie ekranu pojawia sie graficzny przekroj wysokosci. bardzo tatwo mozna
sprawdzi¢ wartosci wpisane. Kazda zmiana na ekranie potwierdzona jest
natychmiast wyswietlana.

House
% :
K o +2 60 +2.70=TF1
o ? v _I
"l I_ -0.10  *+0.00=GF
- \ S v, =
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7. Wybierz karte Storeys.

Tutaj mozesz dokonac ustawien dla poszczegdlnych kondygnacji. Aby to
zrobi¢ nalezy wybrac¢ odpowiednig kondygnacje w "Storey" pola, wprowadzi¢
ustawienia, a nastepnie nacisnij Zastosuj przed przejsciem do nastepnej

kondygnacii.

Dodaj wartosci podanych na parterze:

.| Structure settings <House> “
Window Functions  Help
Structure Height section Storeys Building(s)
Storey: 0I1GF Type = standard
room clearance: 2410
Floor gauge 10 TS FF 0 [m]
Installation height: 0
Gross ceiling gauge: 20 e
Delete
Parapet height:
petnEd 20 Madify
Lintel height: 200
QK Apply Cancel
WSKAZOWKA

Informacje te wykorzystywane sg jako podstawa tworzenia elementow
budowlanych, takich jak sciany, sufity, okna, schody, itp. informacji o
wysokosci musi by¢ okreslona w taki sposdb, ze stosuje sie w wiekszosci
konstrukcji. Poszczegdlne elementy mogq istnieé niezaleznie w innych

wysokosciach.

8. Reszta informacji w zaktadce Struktura jest dodatkowa informacja na

temat budowy, ale nie ma wptywu dla kolejnych wpisow w 3D.

Przed opuszczeniem ekranu i kliknieciem Zastosuj i OK, sekcja wysokos¢

musi by¢ ponownie sprawdzane by unikng¢ btedow.
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Wstepne ustawienia

Przed rozpoczeciem rysowania nalezy sprawdzi¢ ustawienia w oknie stanu.
WARSZTATY
Tryb reprezentacji

Ustaw tryb reprezentacji Construction projekt

Construction project [+]

without imaging depth

Working drawing
*‘L_‘{_ roje
WSKAZOWKA

Sciany, drzwi, okna, itp mogg by¢ wyséwietlane w réznych trybach
reprezentacji. Tryb reprezentacji kontroluje poziom szczego6towosci
poszczegdlnych elementéw.

= [
BR: +0.0%

i —

Construction Working
project drawing

Ustaw MST, urzadzenia i format strony do nastepujacych ustawien:
1:100 | lem - |A3 -

Kondygnacja

Wybierz kondygnacje, w ktorej chcesz rozpocza¢ rysowanie.

Aby to zrobié, otwdrz Storeys Manager i kliknij lewym przyciskiem myszy na
parterze. Ikona zmieni kolor na pomaranczowy, aby wskaza¢é, ze jest on

aktywny.

Storey =

B a &

o | |2

=

Otworz Storeys Manager:

Menu Widok>> KONDYGNACIJE lub [CtrI] + [2]
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LINIE POMOCNICZE

Narysuj linie pomocy do okreslenia obrysu budynku.

Dla funkcji rownolegtych linii pomocy pionowa i pozioma jest zawsze
prowadzona przez poczatek ptaszczyzny roboczej, o ile nie ma innych
elementdéw na ptaszczyznie roboczej sq widoczne.

WARSZTATY

1.Tworzenie pionowych linii pomocy z odstepem 400 cm.

n_:

2. Wtasciwosci Uzupetniamy pasek odlegtosci na 400 i powtoérek na 1.

#1400

3. Wprowadz punkty P1 i P2 do generowania pionowych linii rownolegtych.

4. Wprowadz odlegtos¢ 250 dla poziomych lini pomocniczych w pasku
wiasciwosci i ustaw punkty P3 i P4.

-

#1250 .
L 4.00 1 4.00
] |
Ty i :*EE'N
i P3 P24
_____ ____'___*_EE%E_____l____________________
2l P4
- |
i |
| |
|

Kopia Robocza

T

1

Obecny etap prac jest zapisywany do katalogu tymczasowego. Kopia robocza

jest przechowywana pod nazwg "Woco". Pewna liczba kopii prac mogg by¢

wykonane przy czym najstarszy w kazdym przypadku jest usuwany, a nowy

bedzie "woco_0".

Kopia robocza nie ma by¢ uzywana do zapisania ostatecznej wersji projektu!

Zapisz kopie robocza...

lub uzywajgc kombinacji [Ctr]+[W]
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Wczytanie Kopi roboczej
Otwiera ostatni egzemplarz pracy (woco_0).

Aby zatadowac przedostatni egzemplarz pracy lub nawet te starsze, wybierz
otworz kopie roboczg w menu Plik.

Menu Plik> Zataduj kopie robocza

T )« AppData » Local » Temp v O Search Temnp

Crganise « Mew folder

Mame Date mcu:l‘i-fied Type

|| 165_woco_0.wfl 04/09/2013 17:00 Elite Workfile
|| 165 _woco_1.wfl 04/09/2013 17:00 Elite Workfile
|| 165 _woco_2.wfl 04/09/2013 16:36 Elite Workfile

File name: v| | WOrk COpies (*wf)

| Open

Wybierz zgdany Woco i kliknij przycisk Otwoérz, aby zaimportowac go do CAD.
Wszystkie ustawienia, w zwigzku z kopig roboczg mozna znalez¢ w tej opcji.

Menu Ustawienia> Opcje

-] System

-5 Save Open
© L E ceneral Path for projects | C:\Data'\EliteCAD Projects

Drawing

i B File exchange Indude views in save [T save textures as well
-2 Wark parameter(s) Include radiosity in sawe

[:| Depiction Save background image as external reference
-] Views

Work Copies
Path for
Work Copies:

| C:\Users\meyer RMI\AppDataLocal{Temp

Mr. of work copies with projectname

|Saue after x actions v |

Mr. of functions used

Extended
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Jesli opcja "z nazwg projektu" jest wiaczona, kopie robocze sq
przechowywane w projekcie.

PLYTA
Na konstrukcji linii pomocy, nalezy wygenerowac ptyte.

Funkcje tworzace dla obiektéw architektonicznych (Sciany, ptyty, dach, okna,
drzwi, itp) sg przechowywane w zarzadzaniu Narzedzia w czesci
konstrukcyjnej.

Tools o X
Selecting

Help lines

Elements

Finishing

OB 2 H

Contruction parts

WARSZTATY

1.Wybra¢ funkcje TWORZENIE PLYTY i otworzy¢ okno parametréw elementu
na pasku wtasciwosci.

@ Standard

- %[: - | == @ﬁ Concrete -
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2. Sktadniki mogq by¢ ustawiona doktadnie jak na ekranie parametru.

Wprowadz zgdane ustawienia.

Window Record Help
Type: = | Standard v
Layer: Slab v
Dimensions Parameter preview
+ i d k3
- =T 2= |20 wE| B | B )
R e | Concrete (& |
i[ 20 I v|a
P = 1 Z
_"" Exposed concrete(02 B, [’\6
& |5 o i black
..... E b 1 — 210 cancrete
E | — 1 — =
o
P
s @ =
{Interior slab v T T A oEs
Input Layer group top w
:: v T v i Bearable construction In' [ 1Mo layer groups
oK Cancel

Tryb wprowadzania

Kontur przez wyciggniecie :

ﬁ DEF ptyty z uzyciem istniejgcego konturu
Wrysowanie reczne konturu :

H
[

Poniewaz nie zostat jeszcze stworzony zaden kontur to stworzymy
dowolng linie graniczng dla ptyty, nalezy wybrac opcje Rysuj Kontur
recznie.

Wysokos¢ odniesienia

Odniesienie wysokosci okresla, ktére wartosci z wysokosci stosowane sgq w

ustawieniach struktury i to jak sciany zachowujg sie wobec Sciany.

Normalne pietro, kondygnacja (w tym piwnice). Jezeli dokonywana jest
zmiana wysokosci przekroju (np. zmiany wysokosci pomieszczenia)
podtogi, stropy zostajq automatycznie poprawione.
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3. Wybierz (klawisz [Tab]) asystenta rysowania, nstepnie funkcja
prostokatnego rysowania i przeciggnij prostokat jak ponizej przez punkty

P1i P2.
R 1
|  NOe oS
! ;[ WEE a !
: I 14835 1 :
! A 16721 ) !
______ & AT QL L
1 | "4 :
i | i
| ; P2
""" | e 0oo |
l %O i 0.00
| . 0.00
i I 63
_______________________ ;__________________________________
|
|
L |
P1- '

4. Zakonczenie funkcji [Esc].

5. Aby sprawdzi¢, czy ptyta zostata faktycznie stworzona, mozna
przetaczyc¢ sie na inny tryb wyswietlania [Ctr]+[D].

Ten widok pokazuje ptyte w widoku 3D w kolorze nr (14) lub jako teksture

(concrete002).

Powrét do widoku krawedziowego.

EEERNE I w Rl Y e =

FAEIRA

o o[> (o]
AT b

2
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Za pomocg kombinacji klawiszy [Ctrl] + [D], mozesz przetaczyc¢ sie z modelu
krawedziowego do modelu powierzchniowego i odwrotnie.

SCIANY

W kolejnym kroku nauczysz sie, jak rysowac sciany.
WARSZTATY

1. Wybrac funkcje kreatora sciany.

Wyswietlony zostanie pasek wtasciwosci.

2. Wybierz typ parametru "zewnetrzng Sciane" i sprawdz pozostate wartosci.

Cuter wall -

Odniesienia Wysokosc¢ scian - spdod ptyty na suficie

Opcja ta jest uzywana dla Sciany, ktére nie sq badz lub czesciowo znajdujg
sie na ptycie, tak jak sciany zewnetrzne, w ktérych warstwa nosna znajduje
sie na ptycie, i przez ktore przeptywa warstwa zewnetrznych fasad.

3. Wprowadz punkty P1 - P5. Funkcja rysowania wielokgta jest wybierana
automatycznie w asystencie rysowania. Oczywiscie mozna uzy¢ funkcji
rysowania "Prostokat", doktadnie tak, jak na ptycie. Jak tylko kontur zostanie
zamkniety, system poprosi o podanie utozenia osi Sciany.

4. Przesun kursor do wnetrza struktury i kliknij lewym przyciskiem myszy.
Sciana jest rysowana w obrysie po zewnetrznym licu.
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5. W przypadku scian wewnetrznych, wybieramy parametr "Sciany
wewnetrzne". Sprawdzamy wartosci.

@é@ Inner wall | i@@ TR 12 -

6. Wprowadz punkty P1 - P3. Aby zakonczy¢ wpis Sciany, kliknij dwukrotnie
na tym samym punkcie (P3).Najtatwiej jest wpisa¢ 0 [Enter], za pomocg
klawiatury. Zero oznacza wspédtrzedne: X0, YO.

7. Ustal kierunek, przesuwajac kursor do mniejszego pokoju P4 i kliknij
lewym przyciskiem myszy.

Powstaje Sciana.
8. Zakonczenie kreatora Sciany [Esc].
9. Linie pomocy nie sg juz wymagane i mozemy je usungc.

Funkcja Usun wszystkie linie geometrii.

-4
B

10. Zapisz kopie robocza.
Obracanie, powiekszanie i przenoszenie obszaru roboczego.

Przesuniecie obszaru pracy.

Kliknij i przytrzymaj jednoczesnie przycisk scroll na myszce oraz klawisz[Ctrl]
i przesun mysz, lub nacisnij i przytrzymaj klawisz [Ctrl] i za pomocg klawiszy
strzatek na klawiaturze bedziesz mogt sterowac przesunieciem obszaru
roboczego.

Obracanie obrazu do 3D

Przechowywac tylko srodkowy przycisk myszy wcisniety i przesun mysz.
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Pozycja wyjsciowa - zdjecie
IE‘

&

Wybierz te funkcje, aby przetaczy¢ sie z obréconym obrazem z powrotem do
pozycji wyjsciowej. Pozycja wyjsciowa oznacza normalny widok pracy (widok
z gory) i strone formatu na srodku ekranu. Kombinacja klawiszy [Ctrl] +
[Spacja] pozwala réwniez na szybki powrdét do widoku z géry.

WSKAZOWKA

Jezeli chcesz zachowac biezgcg ptaszczyzne roboczg, a jedynie powiekszy¢ do

formatu, mozesz to zrobi¢ za pomocg funkcji Powiekszenie formatu
Powiekszanie obrazu

Jednoczesnie nacisnij przycisk scrolla myszki i [Shift] a nastepnie przesun
mysz w gore, aby powiekszy¢ obraz lub w dét, aby go zmniejszy¢.

Funkcja powiekszenia obrazu odnosi sie do aktualnej pozycji kursora.
obraz jest wyswietlany

Model krawedziowy Model powierzchniowy

= [Ctrl]+[D]

7

Model brytowy Model brytowy z zarysowaniem krawedzi

[0 ]
& ol D] ™ [Curl]+[K]

>
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DRZWI

WARSZTATY"®
Drzwi wejsciowe 1 drzwi wewnetrzne sg ustawione standardowo na 90 cm szerokosci i 200 cm
wysokosci.

oS oS
P e Py
—a —
) o
L=
1. Wybrac¢ narzedzie kreatora drzwi.
Wyswietlany zostanie pasek witasciwosci.
2. Wybierz typ parametru drzwi "Standardowy" i sprawdz wartosci.
o e [ A a3 i e z, -

3. Drzwi sg w odlegtosci 60 cm od rogu. Ustaw tymczasowy punkt odniesienia
RP w rogu.

Przesun kursor na rég i odczekac chwile. Nie klikaj zadnego z przyciskow
myszy. Po chwili pojawi sie symbol punktu odniesienia, pomaranczowy krzyz.

0.00

0.00

0.00
340.00 °
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4. Teraz przesun kursor wzdtuz $ciany zewnetrznej, w kierunku w ktérym
drzwi majq zosta¢ wstawione. Musi by¢ wyswietlany symbol przechwytywania
"Do elementu". Teraz nacisnij klawisz [Tab]. Jestes teraz w dziedzinie
wartosci bezposredniej.

Wprowadz 60 cm i potwierdzic.

0.00 _‘ o= 0.00
79.26 T 7926
"
S0.00 < 9000 3
o v

5. Teraz przesun kursor. W zaleznosci od lokalizacji, drzwi otwierajq sie na
zewnatrz lub do wewnatrz i sgq pokazane albo lewo lub w prawo na zawiasach.
Jesli podglad odpowiada pozycji i otwierania typu, potwierdzi¢ przyciskiem
[Enter].

WSKAZOWKA

Skrzydto drzwi pokazano otwarte pod katem 70 © C i sq widoczne tylko w 3D.
W 2D widok jest wytaczony. W ustawieniach szczegdtowosci skrzydta drzwi,
wartos$c¢ ta moze by¢ zmieniona.

widok 3D Widok 2D
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6. Teraz wstawimy drugie drzwi. Ustaw tymczasowy punkt odniesienia jak
pokazano ponizej. Nastepnie przesun kursor w lewo i analogiczny sposéb jak
wczesniej wstaw drzwi.

<

b, 120.0°

= 0.00
L 0.00
e 0.00
=T 0.00 "

7. Umiesc drzwi zachowujac kierunek otwarcia jak ponizej.

8. Wytacz kreator klawiszem [Esc].

OKNA

Sposob wstawienia okna

1. Ustaw punkt odniesienia

2. Okresl kierunek z kursorem, wprowadz odlegtosé
3. Okresl kierunek wstawienia okna.

Uwaga: W trakcie umieszczania, zewnetrzna strona okna jest oznaczona linia.
Przesun kursor na zewnatrz budynku, aby ustawic¢ okno.

ks
] b, 90,07
T Te o = 0.00
| 2y 24.028
T  om | |~ = ooy — —

o |g T % 5000
o 0.00
= 28555 °
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WARSZTATY

Wstawiamy okna na naszym rzucie ktory stworzyliSmy.

L 120 , 200 | 1.20 L 1.00 ;60 1.00 | 1.00 |

RN

1.Wybra¢ funkcje kreator okna

Wyswietlany jest pasek wtasciwosci.

2. Wybierz typ "Kwatera standardowa" i ustaw wartosci poprawnie.

[ [standerdsiop - |, |IF[100 [/ 120 - |[F,0¢ - |[5 20 H g

3. Ustaw tymczasowy punkt odniesienia w prawym goérnym rogu i przesun
kursor na Scianie zewnetrznej i wprowadz 100 w polu wartosci. Nastepnie
umiesci¢ okno.

I
|I1,1EID.D° :
-158 28 L
L\} ? 0.00 lJ L.
-
< 180.00 °
v
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4. Umieszczajac drugie okno uzyjemy punktu referencyjnego
umiejscowionego w pierwszym oknie. Nalezy powiekszy¢ wystarczajaco, aby
mozna byto mie¢ pewnos¢, ze nie skapujemy naroznika parapetu. Odlegtos¢
pomiedzy dwoma oknami to 60 cm.

_ | by120.0° p—
DL & Rg[o e | [ L
1 0.00 ' '
<
< 18000 °
Zoom “
pozycjonowanie okna
—
I | |
H /.q I | 1

O 2

Dwa okna znajdujq sie w srodku Scianki. Przesun kursor wzdtuz Sciany, az
pojawi sie symbol przechwytywania srodka elementu a nastepnie os okna.

ta O3 oo
b I
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6. Wytacz kreatora klawiszem [Esc].
ZMIANA KKONDYGNACII

Te same elementy na parterze mogaq by¢ przenoszone na wyzsze pietra. Uzyj
Funkcje kopiowania aktywnej kondygnacji. Skopiowac¢ wybrane obiekty z
innych kondygnacji do biezacej kondygnacji.

e

1. Wybierz gérng podioge jako biezacg kondygnacje w Manager Kondygnacji.
Kliknij na TF1> TF1 zmieni kolor na pomaranczowy.

Storey o=
B8 &
B

1 [
o Ik

2. Za pomocg przycisku scroll myszki, obréci¢ model nieco na bok tak, by
zobaczy¢ model w 3D.
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3. Przejscie z modelu krawedziowego do brytlowego projektowego.

4. Wybierz funkcje kopiowania do aktywnego pietra.

-

5. Wybierz podtoge za pomocg myszy. Wybor jest wyswietlany natychmiast.

6. Powrdt do punktu wyjscia i do modelu krawedziowego.

4+ & |ub [Ctrl] + [D] i [Ctrl] + [Spacja]

50




Menager Kondygnacji

Kliknij prawym przyciskiem myszy na pietrze, aby wyswietli¢ menu
kontekstowe.

W tym menu mozna zarzadzac widocznoscig poszczegdlnych kondygnaciji.

Storey L

B d &

0
m}) Mame < House / GF »

«= Hide
Azzemble allone

& Lock

Save
Load
Reload

Unload

Poddasze
WARSZTATY
Tworzenie Sciany kolankowej na poddaszu.

1Kreator tworzenia Sciany.

2. Dostosuj wtasciwosci paska: Typ "sciana zewnetrzna", grubos¢ 20 cm

F—
o+

270

@@ Quter wall -

3. Aby wigczy¢ wyswietlanie Sciany nalezy ustawi¢ widoczno$¢ modelu i by
byto tatwiej, tymczasowo wytaczy¢ kreskowanie.

PR HEPPIIDE LR ILFA S BE 0 2228
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4. Rys $ciane klikajac punkty zewnetrznej krawedzi budynku. Sciana zostanie
zwrdocona do wewnatrz.

&

5. Pokaz kreskowanie ponownie.

6. Wytacz kreatora klawiszem [Esc].
DACH

WARSZTATY

Dom ma dwuspadowy dach. Aby skonstruowac¢ dwuspadowy dach mozna
stworzy¢ zarys okapu, potozenie kalenicy i znacznik wysokosci Scianki
kolankowej.

1.Gdy klikniesz dwukrotnie na najwyzszym pietrze, jest widoczna tylko
najwyzsza kondygnacja.

Storey g X

Bl aE o

oA
L{“—
| House/TF1 [
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1.Wybierz funkcje prostych réwnolegte, wprowadz odlegtos¢ w pasku
wiasciwosci i ustaw linie pomocy.

&0

|

3. W przypadku wybrania funkcji TWORZENIE DACHU pojawi sie pasek

witasciwosci.

4. Otworz parametry dachowe na pasku wtasciwosci.

5

5. Wybierz rodzaj dachu "Standard 3-warstw" i wprowadz nastepujace
ustawienia. Wytgcz wyswietlanie sekcji dachu w parametrach szczegoétowych.

[ over multiple storeys

Input

TEw over 1 angle
L

oK

P

& Eaves vertical

Layer group top

+._Facing

Cancal

Depiction on/off

—"

Heigkt:

100

n] ROOF “
Window Record Help
Type: = ISmrdard 3-layars vI
‘ ! Leyer: Roof v
Dimensicns Pzremetzr preview
& e 37 up i &, 1 - %é 145 ? ﬁ +E E‘! @é |
| Tila v &
& s £ . 3
‘,‘) Tile021 E a > 1 —14.811
- 2
é_‘ = n] Detail parameter
/ 5 S — ﬁﬁ @ Reof s2dicn Section planes

Ml Individual 2C depidticn

== noir

Eottom plare
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6. Od asystenta rysowania wybra¢ funkcje prostokat rysowania i przeciggnij
prostokat nad punkty P1 i P2.

NOeos

I I

1 I

1 I

1 I

: I 00= 11117
I

i : ﬁq@,ﬂ; 0.00

1 I

1 1

| I

1 1

I I

I 1111.71
= 0.00 *

7. Teraz umiejscowimy kalenice. Przesun kursor na srodek elementu, az
symbol przechwytywania elementu pojawi sie w punkcie P3. Drugi bok
znajduje sie doktadnie poziomo tak, ze mozna przesungé mysz w prawo, az
pojawi sie linia pomocy tymczasowej 0 °> z P4.

P3 E_ P4o.0°

8. Mozna ustawi¢ znacznik wysokosci gdziekolwiek w obrysie dachu. W tym
przyktadzie wysokosé mierzy sie na wewnetrznej krawedzi Scianki> P5.

P3

9. Linie pomocy nie sg juz wymagane. Usun linie pomocy przy uzyciu funkcji
Usuniecia wszystkich linii pomocy....

-4
ey
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10. Wybierz funkcje POKAZ. Jedli nie zostanie wybrany zaden element bedzie
wyswietlony caty model.

11. Wytacz kreatora klawiszem [Esc].
ZAPISZ

Pierwszym sposobem jest wybranie funkcji >Zapisz jako z menu Plik.

ﬁilm Edit View Insert Draw
O[O mew Ctri=M
| @ open. Ctrl+Q
Towals Load work copy...
Show...
S B seve Ctri=5
= 'I Lave as.. i Fi2
Q Save work copy * Chrl=W

WSKAZOWKA

Dzieki tej funkcji, mozna zapisac tylko aktualnie wyswietlang zawartos¢. Jesli
rysunek nie jest w petni wyswietlony to w zwigzku z tym pojawia sie
nastepujacy komunikat.

Parts of drawing are switched off!

| complete drawing || visible selection || Cancel |

Z tych opcji mozna wybrac, aby zapisac¢ "petny rysunek" lub tylko "widoczny
wybor".

W wiekszosci przypadkdéw bedzie jednak pytac czy chcesz zapisa¢ wszystko

Jezeli komunikat pojawi sie w przyktad, wybierz opcje "Kompletny rysunek".
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2. W polu Nazwa pliku wpisz nazwe Model01 i zapisa¢ model.

= 4l = Luwd Disk [G} v Dalz » EliteTAD » Prujecis ¢ 165 v O Search "G5

Organise = Mew folder

£ Dhatz modified Type

0 Tavourites
B Desklop 0470972073 16:33 Fiefolcer
& Downloads
&l Recen: places

= Libraries
E Macnments

L

HIename:l Iloceld .d I

Sove s ype: | Elite Files(*.d]

(& Hide Folders

3. Aby sprawdzi¢, czy plik jest zapisany, mozna spojrze¢ na wyswietlany tekst
sterowania w linii statusu (na dole po lewej krawedzi ekranu).

4. Zakoncz dziatanie programu, wybierajac z menu Plik> Wyjscie z menu

Nie ma juz potrzeby, aby zapisa¢ model.

Should the active drawing be saved?

5. programu zamyka sie samoczynnie.

WSKAZOWKA

Po zakonczeniu programu, biezace ustawienie na kompletnego rysunku jest
zapisane. Cesja paskdéw narzedzi jest to identyczne do obecnego po
wiaczeniu.
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